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واکاوی ســاختار روایــی در کمــدی موقعیــت بــر پایــهٔ الگــوی »دایــرهٔ 
داســتانی« دن هارمــون )نمونــهٔ مطالعاتــی: اپیــزود »مبانــی علــوم 

موشــکی« از ســریال »انجمــن«(

مقالــهٔ پژوهشــی

 احسان امامی1 *    |     پدیده تیموری2

چکیده

دایرهٔ داستانی، دن هارمون، سفر قهرمان، روایت، کمدی موقعیتواژگان کلیدی:

از اســاطیر کهــن تــا روایت‌هــای مــدرن، ســاختار »ســفر قهرمــان« بــه‌ عنــوانِ یــک الگــوی جهان‌شــمول در داســتان‌گویی حضــور داشــته اســت. 

ــنده و  ــون، نویس ــت(، دن هارم ــدی موقعی ــردهٔ کم ــاختار فش ــژه در س ــون )به‌وی ــانهٔ تلویزی ــه رس ــدرن از جمل ــی م ــای روای ــه نیازه ــخ ب در پاس

خالــق ســریال‌های »ریــک و مورتــی« و »انجمــن«، مــدل »دایــرهٔ داســتانی« را به‌عنــوان نســخه‌ای عمل‌گرایانه‌تــر و بهینه‌سازی‌شــده از 

»تک‌اســطوره« ارائــه داد. پژوهــش حاضــر بــا هــدف واکاوی کارایــی ایــن چهارچــوب تحلیلــی نویــن، بــرای نخســتین بــار در فضــای آکادمیــک 

ایــران بــه معرفــی و کاربســت آن می‌پــردازد. ایــن مقالــه بــا رویکــردی کیفــی و روش توصیفی-تحلیلــی، ســاختار روایــی اپیــزود »مبانــی علــوم 

ــه  ــز اهمیــت اســت ک ــن اپیــزود از آن جهــت حائ ــی بررســی می‌کنــد. انتخــاب ای ــهٔ مطالعات موشــکی« از ســریال »انجمــن« را به‌عنــوان نمون

توســط خــود هارمــون خلــق شــده و نمونــه‌ای آگاهانــه از اســتفادهٔ ایــن الگــو در چهارچــوب یــک کمــدی موقعیــت به‌شــمار مــی‌رود. یافته‌هــای 

ــت و  ــن، بازگش ــن، گرفت ــت‌وجو، یافت ــن، جس ــاز، رفت ــما، نی ــتانی )ش ــرهٔ داس ــه‌ای دای ــت مرحل ــاختار هش ــه س ــد ک ــان می‌ده ــش نش پژوه

تغییــر( به‌طــور کامــل و دقیــق بــر رویدادهــا و نقــاط عطــف داســتانی ایــن اپیــزود منطبــق اســت. ایــن الگــو نه‌تنهــا مســیر فیزیکــی و روانــی 

قهرمانــان جمعــی را از جهــان »نظــم« بــه »آشــوب« و بازگشــت بــه نظمــی نــو ترســیم می‌کنــد؛ بلکــه به‌عنــوان ابــزاری کارآمــد بــرای خلــق روایتــی 

کمــدی و منســجم در زمانــی محــدود عمــل می‌نمایــد. نتایــج تحلیــل تأییــد می‌کنــد کــه دایــرهٔ داســتانی به‌عنــوانِ ابــزاری قدرتمنــد، هــم 

بــرای نویســندگان در خلــق آثــار ســینمایی و تلویزیونــی کاربــرد دارد و هــم بــرای تحلیلگــران به‌منظــورِ تحلیــل و رمزگشــایی ســاختار روایــی 

فیلم‌هــا و ســریال‌ها ابــزاری کارآمــد محســوب می‌شــود. همچنیــن ایــن ابــزار می‌توانــد بــه درک عمیق‌تــر لایه‌هــای مضمونــی در آثــار 

اپیزودیــک کمــک کنــد.
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Abstract
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From ancient myths to modern narratives, the “Hero’s Journey” structure has been a universal template 

in storytelling. In response to modern narrative demands, such as those of the television medium (es-

pecially within the condensed format of situation comedy), Dan Harmon, the writer and creator of the 

series “Rick and Morty” and “Community,” introduced the “Story Circle” model as a more pragmatic and 

optimized version of the “Monomyth.” This research, aiming to explore the efficacy of this innovative an-

alytical framework, introduces and applies it for the first time in Iranian academia. Adopting a qualita-

tive approach with a descriptive-analytical method, this article examines the narrative structure of the 

“Basic Rocket Science” episode from the series “Community” as a case study. The selection of this episode 

is significant as it was created by Harmon himself and serves as a deliberate example of this model’s ap-

plication within the framework of a situation comedy. The findings indicate that the eight-stage struc-

ture of the Story Circle (You, Need, Go, Search, Find, Take, Return, and Change) perfectly and precise-

ly aligns with the events and turning points of the episode’s plot. This model not only maps the physical 

and psychological journey of the collective protagonists from a world of “Order” to “Chaos” and back to 

a new order, but also functions as an efficient tool for creating a coherent and comedic narrative within 

a limited timeframe. The analysis confirms that the Story Circle is a powerful tool for writers in creating 

cinematic and television works, as well as an effective instrument for analysts in deconstructing and an-

alyzing the narrative structure of films and series. Furthermore, this tool can contribute to a deeper un-

derstanding of the thematic layers in episodic works.
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مقدمه

ــت، ســاختاری  ــره‌ای ســینما، در دل روای ــردهٔ نق ــا پ از اســاطیر کهــن ت

جهان‌شــمول نهفتــه اســت کــه بــه ســفر دگرگون‌کننــدهٔ قهرمــان 

می‌پــردازد. ایــن الگــوی بنیادیــن کــه توســط اسطوره‌شــناس شــهیر، 
جــوزف کمپبــل1، تحــت عنــوان »تک‌اســطوره«2 یــا »ســفر قهرمــان«3 

ــای  ــان در فرهنگ‌ه ــه قهرمان ــه چگون ــد ک ــان می‌ده ــد، نش ــه ش ارائ

گوناگــون، جهــان آشــنا را تــرک کــرده، بــه قلمرویــی ناشــناخته قــدم 

و درنهایــت  روبــه‌رو می‌شــوند  آزمون‌هــای دشــوار  بــا  می‌گذارنــد، 

بــا غنیمتــی ارزشــمند )خــواه مــادی یــا معنــوی( بازمی‌گردنــد. ایــن 

الگــوی روایــی توســط کریســتوفر ووگلــر4 بــا نــام »ســفر نویســنده«5، 

بــه مدلــی کاربــردی بــرای فیلمنامه‌نویســان تبدیــل شــد و جایــگاه 

ســینمایی  داســتان‌گویی  اصلــی  ارکان  از  یکــی  به‌عنــوان  را  خــود 

تثبیــت کــرد. بــا ایــن حــال، نیازهــای روایــی در رســانهٔ تلویزیــون، 

به‌ویــژه در ســاختار فشــرده و اپیزودیــک کمــدی موقعیــت6، الگویــی 

ســاده‌تر را طلــب می‌کــرد. در پاســخ بــه ایــن نیــاز دن هارمــون7، 

نویســنده و خالــق ســریال‌های تلویزیونــی، مــدل »دایــرهٔ داســتانی«8 

را به‌عنــوان نســخه‌ای فشــرده ‌تــر و بهینــه‌ ســازی ‌شــده ارائــه داد. ایــن 

دایــرهٔ داســتانی هشــت مرحلــه‌ای، ابــزاری ایــده‌آل بــرای خلــق ســفری 

ــه  ــت. البت ــدود اس ــی مح ــک و در زمان ــی کوچ ــه در مقیاس قهرمانان

ایــن الگــو مختــص تلویزیــون نیســت و می‌تــوان از آن بــرای تحلیــل 

فیلم‌هــای ســینمایی یــا خلــق فیلمنامــه ‌هــای بلنــد داســتانی نیــز 

بهــره بــرد.

ایــن چهارچــوب  از  بــا بهره‌گیــری  تــا  آن اســت  بــر  مقالــهٔ حاضــر 
تحلیلــی، بــه واکاوی ســاختار روایــی اپیــزود »مبانــی علوم موشــکی«9 

از فصــل دوم ســریال »انجمــن«10 بپــردازد. ایــن ســریال که خــود اثری از 

دن هارمــون اســت، به‌عنــوان یــک آزمایشــگاهِ روایــی عمــل می‌کنــد 

کــه در آن، خالــق اثــر آگاهانــه از الگــوی روایــی خــود بــرای ســاخت 

داســتان بهــره می‌بــرد. اپیــزود مذکــور، بــه دلیــل محبوس‌کــردن 

شــخصیت‌ها در یــک موقعیــت واحــد و وادارکــردن آن‌هــا بــه تجربــهٔ 

ســفری کوتــاه ولــی قهرمانانــه، نمونــه‌ای بی‌نقــص بــرای نمایــش 

کارایــی دایــرهٔ داســتانی در خلــق یــک روایــت منســجم و کمــدی در ۲1 

دقیقــه اســت. بدین‌منظــور، در بخــش نخســت ایــن نوشــتار، مبانــی 

نظــری دایــرهٔ داســتانی و مراحــل هشــت‌گانهٔ آن تشــریح خواهــد 

ــر  ــه‌گام ب ــن الگــو به‌صــورت گام‌ب ــل، ای شــد. ســپس در بخــش تحلی

رویدادهــای اپیــزود »مبانــی علــوم موشــکی« منطبــق گردیــده و 

کارکردهــای هــر مرحلــه در پیشــبرد روایــت و توســعهٔ شــخصیت‌ها 

ــی  ــارهٔ کارای ــری درب ــا نتیجه‌گی ــه ب ــت، مقال ــود. درنهای ــی می‌ش بررس

داســتان‌های  و خلــق  تحلیــل  بــرای  ابــزاری  به‌عنــوان  مــدل  ایــن 

ــان خواهــد رســید. ــه پای موفــق در رســانهٔ تلویزیــون ب

روش تحقیق

ایــن پژوهــش بــا رویکــردی کیفــی و بــا روش توصیفی-تحلیلــی 

انجــام شــده اســت. در ایــن راســتا، الگــوی هشــت مرحلــه‌ای »دایــرهٔ 

داســتانی« دن هارمــون به‌عنــوان چهارچــوب اصلــی بــرای واکاوی 

ســاختار روایــی بــه‌کار گرفتــه می‌شــود. نمونــهٔ مطالعاتــی بــرای ایــن 

تحلیــل، اپیــزود چهــارم از فصــل دوم ســریال تلویزیونــی »انجمــن«  

ــه  ــن انتخــاب ب ــوم موشــکی- انتخــاب شــده اســت. ای ــی عل -مبان

دلایــلِ کلیــدی صــورت گرفتــه اســت؛ ازجملــه، ایــن اثــر توســط خــود 

خالــقِ الگــو )هارمــون( نوشــته شــده و نمونــه‌ای ایــده‌آل از کاربســت 

آگاهانــهٔ آن اســت و همچنیــن ایــن اپیــزود ســفری قهرمانانــه و کامــل 

بــه ســرانجام می‌رســاند. فراینــد  بــازهٔ زمانــی محــدود  را در یــک 

ــاط عطــف داســتانی  ــع و نق ــد وقای ــاق نظام‌من ــل شــامل انطب تحلی

اپیــزود بــر هریــک از هشــت مرحلــهٔ دایــرهٔ داســتانی اســت. در هــر 

مرحلــه، کارکــرد ایــن الگــو در پیشــبرد روایــت و نمایــش فراینــد 

ایــن پژوهــش،  از  تحــول شــخصیت‌ها بررســی می‌شــود. هــدف 

نمایــش دقیــق کارایــی مــدل هارمــون به‌عنــوان ابــزاری بــرای تحلیــل 

تلویزیــون  رســانهٔ  در  اپیزودیــک  و  روایت‌هــای کمــدی  ســاختاری 

اســت.

پیشینهٔ پژوهش

قهرمــان«  »ســفر  بــر  مبتنــی  روایــی  چهارچوب‌هــای  درحالیکــه 

بدنــه‌ای گســترده از تحقیقــات دانشــگاهی را بــه خــود اختصــاص 

دن  داســتانی«  »دایــرهٔ  مــدرن  و  انطباقــی  مــدل  کاربــرد  داده‌انــد، 

ــی در پژوهش‌هــای آکادمیــک،  ــزار تحلیل ــک اب ــوان ی هارمــون به‌عن

ــراوان در  ــت ف ــمِ محبوبی ــو، به‌رغ ــن الگ ــت. ای ــور اس ــده‌ای نوظه پدی

میــان خالقــان آثــار، هنــوز به‌طــور کامــل وارد گفتمــان نقــد و تحلیــل 

ــه  ــن زمین دانشــگاهی نشــده و یــک خــأ پژوهشــی مشــخص در ای

بــه چشــم می‌خــورد. بــا وجــود ایــن، معــدود تحقیقــات انجام‌شــده، 

ظرفیــت بــالای ایــن مــدل را بــرای تحلیل‌هــای ســینمایی تأییــد 

بــه ظرفیــت عملــی  بــر کاربردهــای تحلیلــی،  می‌کننــد و عــاوه 

ــت  ــال، هیدای ــرای مث ــد؛ ب ــر می‌پردازن ــق اث ــد خل ــو در فراین ــن الگ ای

)Hidayat, 2024(، در پژوهــش خــود، دایــرهٔ داســتانی را بــرای خلــق 

یــک قــوس شــخصیتی هنــگام نــگارش فیلمنامــهٔ »بچِِــکان« بــه‌کار 

می‌بــرد؛ جایــی کــه قهرمــان بــه جــای تحــول درونــی، جهــان پیرامــون 

خــود را تغییــر می‌دهــد. ایــن پژوهــش، انطباق‌پذیــری ایــن الگــو 

در  می‌دهــد.  نشــان  غیرمتعــارف  شــخصیتی  ســفرهای  بــرای  را 

را  داســتانی  دایــرهٔ   ،)2022  ,Firman( فیرمــن  دیگــر،  تحقیقــی 

فیلمنامــه  نــگارش  بــرای  ســاختاری  چهارچــوب  یــک  به‌عنــوان 

بــه  بــرده و کارایــی آن را در توســعهٔ شــخصیت و دســتیابی  بــه‌کار 

اهــداف روایــی نشــان داده اســت. در پژوهشــی دیگــر، مالیشیوســکا 

)Malyshivska, 2025(  بــه کارکــردی دوگانــه از ایــن الگــو اشــاره 

ابــزاری  به‌عنــوان  داســتانی  دایــرهٔ  به‌کارگیــری  او ضمــن  می‌کنــد؛ 

تحلیلــی بــرای مقایســهٔ آثــار کلاســیک ادگار آلــن پــو بــا اقتبــاس 
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دایــرهٔ داســتانی دن هارمــون، »مدلــی روایــی اســت کــه بــرای تجزیــهٔ 

داســتان‌گویی بــه هشــت مرحلــهٔ واضــح و از نظــر روانشــناختی 

ایــن   .)2025  ,Malyshivska( اســت«  شــده  طراحــی  شــهودی 

ترســیم  را  قهرمــان  روانشــناختی  و  فیزیکــی  ســفر  کــه  مراحــل 

می‌کنــد، بــه شــرح زیــر اســت:

شما ۱۱: جایی که قهرمان در یک منطقهٔ امن قرار دارد.

ــود.  ــی می‌ش ــود معرف ــن خ ــهٔ ام ــان در منطق ــه، قهرم ــن مرحل در ای

یــک  راکــون،  »یــک  می‌توانــد  کــه  شــخصیت  ایــن  بــا  مخاطــب 

مــرد بی‌خانمــان یــا رئیس‌جمهــور« باشــد، ارتبــاط برقــرار کــرده 

و همذات‌پنــداری کنــد. ایــن نقطــهٔ شــروع دنیــای عــادی قهرمــان 

و قهرمــان داســتان  بیــن مخاطــب  ارتبــاط  ایجــاد  بــرای  و  اســت 

حیاتــی اســت. او در نوعــی موقعیــت آشــنا قــرار دارد خــواه ایــن 

باشــد. و...  موقعیــت عاطفــی، فیزیکــی 

 نیاز12: قهرمان به چیزی نیاز دارد.

به‌عبارتــی  یــا  خــارج می‌شــود  تعــادل  از حالــت  قهرمــان  جهــانِ 

ــازی  ــه نی ــود ک ــه می‌ش ــان متوج ــت. قهرم ــش نیس ــر جای ــزی س چی

دارد. ایــن »نیــاز« می‌توانــد یــک خواســتهٔ درونــی یــا یــک مأموریــت 

داســتان  وقــوع  اصلــی  دلیــل  مرحلــه  ایــن  باشــد.  غیرمنتظــره 

ــم  ــنا را بره ــان آش ــادل جه ــه تع ــت ک ــاز اس ــن نی ــون همی ــت؛ چ اس

می‌زنــد و قهرمــان را بــه حرکــت وامــی‌دارد. ایــن همــان »فراخــوان بــه 

ماجراجویــی« در ســفر قهرمــان اســت.

ــنا(  ــان ناآش ــادی )جه ــت غیرع ــک موقعی ــان وارد ی ــن13: قهرم رفت

می‌شــود.

یــک  وارد  و  کــرده  عبــور  »آســتانه«  از  قهرمــان‌  مرحلــه،  ایــن  در 

ــن همــان نقطــه‌ای  ــان ناآشــنا می‌شــود. ای ــا جه ــد ی موقعیــت جدی

اســت کــه داســتان اصلــی آغــاز می‌شــود و قهرمــان از جهــان عــادی 

ــرآورده کنــد.  ــا نیــازش را ب ــه »جهــان خــاص« قــدم می‌گــذارد ت خــود ب

ایــن راهــی پرخطــر اســت؛ امــا عبــور از آن بــرای رشــد شــخصیت 

ــت. ــروری اس ض

جستوجو ۱۴: قهرمان با جهان ناآشنا سازگار می‌شود.

رو  پیــش  چالش‌هــای  کــه  درمی‌یابــد  قهرمــان  مرحلــه،  ایــن  در 

بســیار پیچیده‌تــر از انتظــاراتِ اولیــه‌اش هســتند کــه او را ناگزیــر بــه 

ــور  ــرای عب ــی ب ــت‌وجوی راهکارهای ــد و جس ــرایط جدی ــا ش ــق ب تطبی

ــرر اســت و  ــد مســتلزم تلاش‌هــای مک ــن فراین ــد. ای ــع می‌کن از موان

ــود  ــداری و ارادهٔ خ ــا پای ــان ب ــی، قهرم ــت‌های پی‌درپ ــود شکس ــا وج ب

دوبــاره بــه پــا خاســته و درنهایــت بــه پیــروزی دســت می‌یابــد. در ایــن 

میــان، دریافــت کمــک و یــاری از هم‌پیمانــان، نقشــی حیاتــی در 

ــد. ــا می‌کن ــی او ایف ــت نهای موفقی

ــز  ــدل نی ــن م ــی ای ــای آموزش ــر ظرفیت‌ه ــر آن، ب ــی معاص تلویزیون

تأکیــد مــی‌ورزد. پژوهــش او نشــان می‌دهــد کــه ایــن چهارچــوب 

ادبیــات  درس  کلاس‌هــای  در  مؤثــر  ابــزاری  به‌عنــوان  می‌توانــد 

و  رود  بــه‌کار  روایــت  پــرورشِ  آمــوزش  بــرای  فیلمنامه‌نویســی  و 

بــه دانش‌آمــوزان کمــک کنــد تــا طرح‌هــای داســتانی پیچیــده را 

بــه اجــزای قابــل مدیریــت تجزیــه کننــد. پژوهش‌هــای مذکــور، 

ــدی و  ــی، تولی ــزار تحلیل ــک اب ــوان ی ــتانی را به‌عن ــرهٔ داس ــار دای اعتب

ــا ایــن حــال، پژوهــش حاضــر برخــاف  آموزشــی تأییــد می‌کننــد. ب

تأکیــد  آمــوزش  و  تولیــد  حــوزهٔ  بــر  کــه  پیشــین  پژوهش‌هــای 

داشــتند، بــر تحلیــل ســاختار روایــتِ فیلــم و ســریال به‌وســیلهٔ 

ایــن  پیشــین،  پژوهش‌هــای  درحالی‌کــه  دارد.  تأکیــد  الگــو  ایــن 

الگــو را بــر آثــاری خــارج از ژانــر کمــدی یــا بــا رویکــردی آموزشــی 

ــاً در  ــتانی را دقیق ــرهٔ داس ــد دارد دای ــه قص ــن مقال ــد، ای ــه‌کار برده‌ان ب

ــی  زیســتگاه اصلــی آن، یــک اپیــزود ۲1 دقیقــه‌ای از ســریال تلویزیون

»انجمــن« کــه توســط خــود هارمــون خلــق شــده، به‌عنــوان الگویــی 

ــر  ــز ب ــا تمرک ــق ب ــن تحقی ــب، ای ــد. بدین‌ترتی ــی کن ــاختاری بررس س

ــرده و نشــان  ــر ک ــوم موشــکی«، خــأ موجــود را پ ــی عل ــزود »مبان اپی

ــاخت  ــرای س ــق ب ــور دقی ــه به‌ط ــتانی چگون ــرهٔ داس ــه دای ــد ک می‌ده

یــک روایــت کمــدی منســجم و کامــل در چهارچــوب یک قســمت از 

ســریال تلویزیونــی عمــل می‌کنــد. ایــن پژوهــش نخســتین تــاش 

در ایــران اســت کــه الگــوی دایــرهٔ داســتانی دن هارمــون را وارد فضــای 

مطالعــات دانشــگاهی و ســینمایی می‌کنــد و چشــم‌اندازی تــازه 

ــی‌آورد. ــم م ــی فراه ــات آت ــرای تحقیق ب

چهارچوب نظری

چهارچــوب نظــری ایــن پژوهــش بــر مــدل روایــی »دایــرهٔ داســتانی« 

اثــر دن هارمــون اســتوار اســت. ایــن الگــو، نســخه‌ای ساده‌سازی‌شــده 

و عمل‌گرایانه‌تــر از »ســفر قهرمــان« اســت کــه بــرای پاســخگویی بــه 

نیازهــای داســتان‌گویی در رســانه‌های مــدرن، به‌ویــژه تلویزیــون، 

طراحــی شــده اســت. در واقــع، دایــرهٔ داســتانی یــک ســاختار روایــی 

خالــق  و  فیلمنامه‌نویــس  توســط  بــار  اولیــن  بــرای  کــه  اســت 

ســفر  از  الگوبــرداری  بــا  هارمــون،  دن  تلویزیونــی،  ســریال‌های 

قهرمــان جــوزف کمپبــل ابــداع شــد. هارمــون معتقــد اســت کــه ایــن 

ســاختار، یــک الگــوی غریــزی و نهادینه‌شــده اســت کــه فــارغ از ژانــر 

ــک رمــان  ــا ی ــه‌ای ت ــج دقیق ــک کمــدی پن ــاس داســتان، در ی ــا مقی ی

ــا  ــو نه‌تنه ــن الگ ــه می‌شــود )Harmon, 2009(. ای ــه‌کار گرفت ــزرگ، ب ب

ــرای  ــزاری دقیــق ب یــک راهنمــای خلــق داســتان؛ بلکــه همچنیــن اب

آن به‌شــمار مــی‌رود. »ماننــد ســفر قهرمــان،  تحلیــل ســاختاری 

دایــرهٔ داســتانی را می‌تــوان تقریبــاً در هــر داســتانی کــه تابه‌حــال 

.)2023 ,Hamilton( »گفتــه شــده بــه شــکلی تشــخیص داد

ساختار هشت مرحله‌ای دایرهٔ داستانی
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یافتن 15: قهرمان آنچه را می‌خواست پیدا می‌کند.

ــاز دارد پیــدا می‌کنــد )یــک شــئ، یــک فــرد، یــک راه حــل  ــه نی ــه یــک نقطــهٔ عطــف محــوری می‌رســد، قهرمــان آنچــه را ک در اینجــا، داســتان ب

ــه،  ــن یافت ــد؛ امــا ای ــروزی می‌کن ــاه احســاس پی ــی کوت ــرای لحظات ــد(. قهرمــان ب ــرآورده می‌کن ــهٔ شــخصیت را ب ــاز اولی ــه نی ــا یــک حقیقــت ک ی

مشــکلات جدیــدی را بــا خــود بــه همــراه مــی‌آورد. او درمی‌یایــد آنچــه کــه به‌دســت آورده، یــا بــا نیــاز حقیقــی‌اش منطبــق نبــوده، یــا ماهیتــی 

ً متفــاوت از تصوراتــش دارد. کامــا

گرفتن 16: قهرمان باید بهایی سنگین برای مطلوبِ اشتباهش بپردازد.

در ایــن نقطــه از داســتان، قهرمــان ناگزیــر اســت هزینــه‌ای ســنگین بــرای آنچــه‌ پیش‌تــر تصــور می‌کــرد، مطلــوب اســت و در مرحلــهٔ پیشــین 

بــه آن دســت یافتــه بــود، متحمــل شــود. ایــن بهــای هنگفــت، بســتر را بــرای اوج نهایــی داســتان مهیــا می‌ســازد و نیــازی نــو پدیــد مــی‌آورد، 

نیــازی کــه بــا خواســتهٔ پیشــینِ او متفــاوت اســت و بــا ماهیــت اصلــی قهرمــان همخوانــی دارد.

بازگشت 17: قهرمان به جهان آشنای خود، جایی که از آنجا شروع کرده بود، بازمی‌گردد.

قهرمــان بــا آنچــه به‌دســت آورده، ســفر بازگشــت بــه دنیــای آشــنای خــود را آغــاز می‌کنــد. ایــن بازگشــت ممکــن اســت بــه شــکل فــرار، تعقیــب 

ــه  ــا واقعــی ب ــن بازگشــتی مجــازی ی ــر خــروج او مقاومــت می‌کننــد. ای ــرا نیروهــای جهــان ناآشــنا در براب ــی باشــد؛ زی ــرواز جادوی ــا پ ــز ی و گری

جایــی اســت کــه قهرمــان از آنجــا شــروع کــرده بــود؛ همــراه بــا دانــش، مهارت‌هــا، آیتم‌هــای جدیــد و... کــه در طــول ســفر به‌دســت آورده و او را 

بــرای تغییــر نهایــی آمــاده می‌کنــد.

تغییر 18: قهرمان متحول می‌شود.

قهرمــان بــه جهــان آشــنای خــود بازگشــته؛ امــا دیگــر همــان فــرد ســابق نیســت. او تغییــر کــرده و بــا اســتفاده از آنچــه در ســفر به‌دســت آورده، 

دنیــای عــادی خــود را نیــز تغییــر می‌دهــد. اینجاســت کــه می‌بینیــم او از تمــام آنچــه در مســیر کســب کــرده بــرای رســیدن بــه هــدف خــود 

ــا  ــدی آورده شــده و در مقایســه ب ــرهٔ داســتانی دن هارمــون به‌منظــور جمع‌بن ــد )Harmon, 2009(. در )جــدول 1( مراحــل دای اســتفاده می‌کن

مراحــل الگــوی »ســفر قهرمــان« و »ســفر نویســنده« قــرار گرفتــه اســت.

جدول 1: جمع‌بندی مراحل دایرهٔ داستانی و مقایسهٔ این الگو با مراحل سفر نویسنده و سفر قهرمان )مأخذ: نگارنده، بر اساس کتب 

»قهرمان هزار چهره«، »سفر نویسنده« و مطالب دن هارمون، 1404(

کمپبل )17 مرحله(ووگلر )12 مرحله(هارمون )8 مرحله(پرده

عزیمت

شما

نیاز

رفتن

جهان عادی/ فراخوان به ماجراجویی / رد 

فراخوان / ملاقات با مرشد / گذر از نخستین 

آستانه

فراخوان به ماجراجویی / رد فراخوان

امداد غیبی / گذر از نخستین آستانه / شکم 

نهنگ

تشرف

جست‌وجو

یافتن

گرفتن

آزمون‌ها، هم‌پیمانان و دشمنان / نزدیک 

شدن به ژرف‌ترین غار / آزمون سخت / 

پاداش

جادهٔ آزمون‌ها / ملاقات با ایزدبانو/ زن 

به‌عنوان وسوسه‌گر/ آشتی با پدر/ خدای‌گون 

شدن / برکت نهایی

بازگشت
بازگشت

تغییر

جادهٔ بازگشت / رستاخیز / بازگشت با 

اکسیر

امتناع از بازگشت / پرواز جادویی / کمک 

خارجی/ نجات از بیرون / گذر از آستانهٔ 

بازگشت / ارباب دو جهان / زندگی آزاد

جهان آشَنا در مقابل جهان ناآشنا

ــر اســت. او  ــا مفاهیــم عمیق‌ت ــرام متقــارن ب ــاً یــک لیســت از مراحــل نیســت؛ بلکــه یــک دیاگ ــن الگــو صرف ــه ای ــد ک هارمــون تأکیــد می‌کن
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دایــره را بــه دو نیم‌دایــرهٔ اصلــی تقســیم می‌کنــد: 1( نظــم 19: نیم‌دایــرهٔ بالایــی دایــرهٔ داســتانی کــه تمــام رویدادهــای آن در جهــان آشــنا روایــت 

می‌شــود و شــامل مراحــل 1. شــما، 2. نیــاز، 3. رفتــن و 8. تغییــر اســت. 2( آشــوب 20: نیم‌دایــرهٔ پایینــی دایــرهٔ داســتانی کــه مربــوط بــه جهــان 

ــک  ــتان )و ی ــک داس ــدف ی ــون، »ه ــهٔ هارم ــه گفت ــت. ب ــت اس ــن و 7. بازگش ــن، 6. گرفت ــت‌وجو، 5. یافت ــل 4. جس ــامل مراح ــت و ش ناآشناس

ــهٔ آشــوب«.  ــا دانــش به‌دســت‌آمده از تجرب ــار ب ــه نظــم بازگــردد؛ امــا این‌ب ــاره ب ــد و دوب ــه آشــوب شــیرجه بزن زندگــی( ایــن اســت کــه از نظــم ب

ــه نظــم بازگــردد  ــاره ب ــه آشــوب و دوب بنابرایــن، همان‌طورکــه قهرمــان در ایــن هشــت مرحلــه پیشــرفت می‌کنــد، موفــق می‌شــود از نظــم، ب

)Ibid(. به‌عبارتی‌دیگــر، »قهرمــان ایــن مراحــل را در یــک مســیر دایــره‌ای و در جهــت عقربه‌هــای ســاعت، از ظهــر بــه ســمت نیمه‌شــب طــی 

ــر  ــه طولانی‌ت ــردهٔ دوم را ک ــی، پ ــد، درحالیکــه نیمــهٔ پایین ــردهٔ ســوم را تشــکیل می‌دهن ــردهٔ اول و پ ــع آن، پ ــره و دو رب ــی دای ــد. نیمــهٔ بالای می‌کن

ــردهٔ  ــه می‌شناســید، پ ــردهٔ اول: نظمــی ک ــد: پ ــن توصیــف می‌کن ــرده را چنی ــی، ســه پ ــرهٔ داســتانی« به‌ترتیــب متوال ــرد. »دای اســت دربرمی‌گی

دوم: آشــوب )دنیــای واژگــون( و پــردهٔ ســوم: نظــمِ نــو« )Straub, 2024(. در )شــکل 1( دایــرهٔ داســتانی بــه دو نیم‌دایــرهٔ متفــاوت تبدیــل شــده تــا 

مراحــل مربــوط بــه هــر نیم‌دایــره مشــخص گــردد.

شکل 1: مراحل مربوط به هر نیم‌دایره در دایرهٔ داستانی دن هارمون )مأخذ: نگارنده، 1404(

تفاوت ساختار در تلویزیون و سینما

ــه  ــد: »درحالی‌ک ــون اشــاره می‌کن ــو در ســینما و تلویزی ــن الگ ــدی در اجــرای ای ــاوت کلی ــه تف ــی، ب ــک نویســندهٔ تلویزیون ــوان ی هارمــون به‌عن

وظیفــهٔ فیلــم ســینمایی ایــن اســت کــه مخاطــب را بــا حــس سرخوشــی از ســالن بیــرون بفرســتد، وظیفــهٔ تلویزیــون ایــن اســت کــه مخاطب را 

بــرای تمــام عمــر بــه خــود میخکــوب کنــد« )Harmon, 2013(. ایــن تفــاوت بنیادیــن، بــر مرحلــهٔ هشــتم )تغییــر( تأثیــر مســتقیم می‌گــذارد. 

ــه بهتریــن دوســت هــم  ــاز 23 ب ــازی«21 وودی 22 و ب ــرای مثــال در »داســتان اســباب ب در ســینما، ایــن تغییــر اغلــب دائمــی و بنیادیــن اســت )ب

ــخصیت‌ها  ــول ش ــت معم ــا وضعی ــد ت ــی باش ــد موقت ــر بای ــت، تغیی ــدی موقعی ــر کم ــژه در ژان ــون، به‌وی ــا در تلویزی ــوند(؛ ام ــل می‌ش تبدی

بــرای قســمت‌های بعــدی حفــظ شــود. در نتیجــه، مرحلــهٔ هشــتم در تلویزیــون کمتــر بــر »به‌هم‌ریختــنِ اوضــاع« و بیشــتر بــر »بازگردانــدن 

همه‌چیــز بــه نقطــهٔ شــروع« تمرکــز دارد، درحالی‌کــه قهرمــان درســی کوچــک و موقتــی آموختــه اســت. 

تحلیل اپیزود »مبانی علوم موشکی«

دن هارمــون یــک فیلمنامه‌نویــس تحسین‌شــده اســت کــه بیشــتر بــرای ســریال »انجمــن« و انیمیشــن »ریــک و مورتــی« شــناخته 

می‌شــود، هرچنــد او از اواســط دهــهٔ 90 میــادی مشــغولِ فیلمنامه‌نویســی بــوده اســت. ســریال »انجمــن« )2009(، یکــی از تحسین‌شــده‌ترین 

ســریال‌ها در ژانــر کمــدی موقعیــت به‌شــمار مــی‌رود کــه داســتان گروهــی ناهمگــون از دانشــجویان را در یــک کالــج محلــی نامتعــارف بــه 

ــار متمایــز می‌کنــد، اســتفادهٔ مــداوم آن از پــارودی فیلم‌هــای معــروف  نــام »گرین‌دیــل«24 دنبــال می‌کنــد؛ امــا آنچــه »انجمــن« را از دیگــر آث

ســینمایی و ســریال‌های تلویزیونــی و ساختارشــکنی آگاهانــه از کلیشــه‌های روایــی اســت. در واقــع، ایــن ســریال خــود، یــک آزمایشــگاه بــرای 

ــقِ خــود فراهــم مــی‌آورد. اپیــزود »مبانــی  ــا اســتفاده از الگــوی خال ــرای تحلیــل ســاختاری ب ــده‌آل ب داســتان‌گویی اســت. از ایــن رو، بســتری ای

ــتانی  ــرهٔ داس ــه‌ای دای ــت مرحل ــدلِ هش ــاس م ــاختار آن براس ــه، س ــه در ادام ــت ک ــرد اس ــن رویک ــته از ای ــه‌ای برجس ــکی« نمون ــوم موش عل

واکاوی می‌شــود. ایــن ســاختار، داســتان را به‌صــورت چرخــه‌ای توصیــف می‌کنــد؛ جایی‌کــه قهرمــان )در اینجــا گــروه مطالعــه به‌عنــوان 
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ــا تغییــر  قهرمــان جمعــی( از منطقــهٔ امــن خــود خــارج می‌شــود و ب

ــو ۱۳«25 اســت و  ــم »آپول ــارودی از فیل ــک پ ــزود ی ــن اپی ــردد. ای بازمی‌گ

ــی  ــاز فضای ــک شبیه‌س ــه در ی ــد ک ــت می‌کن ــی را روای ــتان گروه داس

ــرای  ــد ب ــد و بای ــر می‌افت ــی گی ــم  مــرغ ســوخاری کنتاک ــا ت قدیمــی ب

نجــات خــود تــاش کنــد. 

داســتان ایــن اپیــزود از جایــی آغــاز می‌شــود کــه آقــای پلتــون )رئیــس 

کالــج گرین‌دیــل( در یــک جلســهٔ اضطــراری اعــام می‌کنــد کــه رقیــب 

دیرینه‌شــان، »ســیتی کالــج«، قصــد دارد یــک برنامــهٔ شبیه‌ســاز 

پــرواز فضایــی راه‌انــدازی کنــد تــا وجهــه و اعتبــار خــود را افزایــش 

ــده بگیــرد،  ــن مســئله را نادی ــد ای دهــد. رئیــس پلتــون کــه نمی‌توان

ــی و  ــرواز قدیم ــازِ پ ــک شبیه‌س ــتفاده از ی ــا اس ــرد ب ــم می‌گی تصمی

ــی  ــره‌ای مــرغ ســوخاری کنتاک ــه رســتوران زنجی ــق ب ــادهٔ متعل ازکارافت

یــک مــوزهٔ محلــی به‌دســت  از  کــه  بــه دهــهٔ 80 میــادی  مربــوط 

آورده، از آن‌هــا پیشــی بگیــرد. در صحنــهٔ بعــدی گــروه قهرمانــان 

متشــکل از جــف، تــروی، عابــد، انــی، پیــرس، بریتــا و شــرلی در 

محیــط  همــان  اینجــا  می‌شــوند.  معرفــی  خــود  آشــنای  جهــان 

ــه  ــی آشــنا ک ــه قهرمانان ــان اســت، البت ــای عــادی قهرمان امــن و دنی

مخاطــب آن‌هــا را از اپیزودهــای قبــل به‌خوبــی بــه یــاد دارد. ایــن 

ــاط  ــرای ایجــاد ارتب ــان اســت و ب نقطــهٔ شــروع جهــان آشــنای قهرمان

ــه  ــان ک ــت. قهرمان ــی اس ــتان حیات ــان داس ــب و قهرمان ــن مخاط بی

ــد در حــال قــدم زدن به‌صــورت اسلوموشــن  ــروه مطالعاتی‌ان یــک گ

در محوطــهٔ کالــج بــه تصویــر کشــیده می‌شــوند. همگــی لباســی 

یک‌دســت ســفید بــر تــن دارنــد و رئیــس پلتــون آن‌هــا را فراخوانــده و 

برایشــان تنبیهــی در نظــر گرفتــه اســت؛ زیــرا آن‌هــا کمــی قبل‌تــر در 

مســابقات طراحــی یــک پرچــم جدیــد بــرای کالــج طرحــی مضحــک 

و توهین‌آمیــز ارائــه داده بودنــد و اتفاقــاً ایــن پرچــم توســط دیگــر 

ــن  ــج انتخــاب شــد. همی ــوان پرچــم رســمی کال دانشــجویان به‌عن

دلیلــی اســت کــه رئیــس پلتــون به‌عنــوان تنبیــه آن‌هــا را مأمــور 

ون  یــک  واقــع  در  کــه  شبیه‌ســاز  ایــن  آماده‌ســازی  و  تمیزکــردن 

پرچــم  طراحــی  مســابقات  می‌کنــد.  اســت،  شخصی‌سازی‌شــده 

به‌صــورت ناشــناس برگــزار شــده بــود و قــرار نبــود کســی از اســم 

طراحــان باخبــر شــود؛ امــا یکــی از اعضــای گــروه، ایــن موضــوع را بــه 

ــادل  ــت تع ــان از حال ــان قهرمان ــه جه ــد و این‌گون ــو می‌ده ــس ل رئی

ــره  ــت غیرمنتظ ــک مأموری ــه ی ــا را ب ــس آن‌ه ــود و رئی ــارج می‌ش خ

می‌فرســتد. ایــن مأموریــت همــان تنبیــه و شســتن شبیه‌ســاز 

ــی  ــل اصل ــه دلی ــت ک ــاز اس ــهٔ نی ــان مرحل ــن هم ــع ای ــت. در واق اس

وقــوع داســتان می‌شــود.

شبیه‌ســاز  وارد  بقیــه  از  زودتــر  کنجــکاوی  ســر  از  تــروی  و  عابــد 

می‌شــوند. ورود ایــن دو نفــر باعــث کشیده‌شــدن پــای دیگــر اعضــا 

بایــد  همگــی  دارد  اصــرار  انــی  درحالی‌کــه  می‌شــود؛  داخــل  بــه 

ــوع  ــن ن ــد کــه از بچگــی عاشــق ای ــر ون را تــرک کننــد. عاب هرچه‌زودت

ــه آن را  ــدن ب ــازهٔ واردش ــدرش اج ــت پ ــی هیچ‌وق ــوده )ول ــاز ب شبیه‌س

ــه اســت،  ــاد گرفت ــورد آن ی ــت در م ــز را از اینترن نمــی‌داده( و همه‌چی

بــرای پوشــیدن لبــاس فضانــوردی مناســب، موقتــاً گــروه را تــرک 

می‌کنــد. در غیــاب او، پیــرس کــه دچــار تنگناهراســی اســت، به‌طــور 

ــکل  ــرده و پروت ــه در را قفــل ک ــی دکمــه‌ای را فشــار می‌دهــد ک تصادف

ــری  ــی و تصوی ــد و ســندرز، دســتیار صوت ــال می‌کن شبیه‌ســازی را فع

شبیه‌ســاز  بعــد،  لحظاتــی  می‌کنــد.  معرفــی  را  خــود  شبیه‌ســاز، 

یــک  کــه  می‌شــود  متوجــه  جــف  و  می‌کنــد  حرکــت  بــه  شــروع 

کامیــون در حــال بکســل کــردن و بــردن آن‌هــا بــه بیــرون از محوطــهٔ 

ــا  ــردد، ب ــوردی‌اش برمی‌گ ــا لبــاس فضان ــد ب ــی عاب ــج اســت. وقت کال

ــز  ــک »مرک ــه ی ــود. او بلافاصل ــه‌رو می‌ش ــاز روب ــی شبیه‌س ــای خال ج

کنتــرل مأموریــت« در کتابخانــهٔ کالــج برپــا کــرده تــا بــا دوســتانش 

کــه اکنــون در یــک فضاپیمــای ســرگردان اســیر شــده‌اند، ارتبــاط 

و  در  بسته‌شــدن  بــا  بازگردانــد.  خانــه  بــه  را  آن‌هــا  و  کنــد  برقــرار 

ــهٔ رفتــن می‌شــود. آن‌هــا رســماً  حرکــت شبیه‌ســاز، گــروه وارد مرحل

از آســتانه عبــور کــرده و در جهــان ناآشــنای شبیه‌ســاز محبــوس 

ــی  ــتند و کنترل ــج نیس ــهٔ کال ــر در کتابخان ــان دیگ ــوند. قهرمان می‌ش

ــن لحظــه، آغــاز ورود آن‌هــا از  ــت جدیــد ندارنــد؛ ای ــن موقعی بــر ای

»نظــم« بــه »آشــوب« اســت. ایــن مســیری پرخطــر اســت؛ امــا عبــور از 

ــت.  ــروری اس ــان ض ــک از قهرمان ــخصیت هری ــد ش ــرای رش آن ب

ــت  ــال حرک ــه در ح ــاده‌ ک ــر افت ــاز گی ــان در ون شبیه‌س ــروه قهرمان گ

اســت، در و پنجــره بســته شــده، آنتــن موبایــل ندارنــد و مکان‌یــاب 

ــد در  ــه عاب ــیمی ک ــق بی‌س ــون از طری ــس پلت ــت. رئی ــع اس ــم قط ه

کتابخانــه وصــل کــرده بــا گــروه ارتبــاط برقــرار می‌کنــد و از آن‌هــا 

می‌خواهــد شبیه‌ســاز را هرچه‌زودتــر برگرداننــد؛ در غیــر اینصــورت، 

مــی‌رود.  گرین‌دیــل  آبــروی  و  بــه ســیتی‌کالج می‌بازنــد  را  رقابــت 

گــروه کــه ایــن کار را غیرممکــن می‌دانــد در ابتــدا ناامیــد می‌شــود. 

قهرمانــان وارد مرحلــهٔ جســت‌وجو شــده و بــا چالش‌هایــی روبــه‌رو 

ــد کــه از  ــر از انتظــار آن‌هــا اســت. عاب می‌شــوند کــه بســیار پیچیده‌ت

ــاز  ــرای ب ــد کــه ب ــه گــروه می‌گوی نحــوهٔ کارکــرد شبیه‌ســاز آگاه اســت ب

ــش  ــا نق ــد. او در اینج ــل کنن ــازی را کام ــد شبیه‌س ــره بای ــدن پنج ش

مرشــد کلاســیک را دارد و تــروی را راهنمایــی می‌کنــد تــا معمــای 

اعــام  و  می‌گویــد  تبریــک  ســندرز  کنــد.  حــل  را  ســندرز  غــذای 

می‌کنــد کــه معمــای بعــدی نیــاز بــه همــکاری گروهــی دارد؛ امــا بقیــهٔ 

ــرس  ــود، پی ــف‌ می‌ش ــد. ون متوق ــی نمی‌دهن ــروه اهمیت ــای گ اعض

ــر  ــد و دیگ ــه می‌کن ــروی حمل ــه ت ــده ب ــون ش ــم و جن ــار توه ــه دچ ک

اعضــای گــروه مجبــور می‌شــوند او را در انتهــای ون حبــس کننــد. 

انــی اعتــراف می‌کنــد کــه او مســئول ایــن اتفاقــات اســت، در واقــع او 

کــه از وضعیــت تحصیلــی و اعتبــار پاییــن گرین‌دیــل ناامیــد شــده، 

بــا رئیــس ســیتی‌کالج معاملــه کــرده تــا در ازای خرابــکاری در برنامــهٔ 

فضایــی گرین‌دیــل، بتوانــد بــه آن کالــج منتقــل شــود. قهرمانــان 
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متوجــه می‌شــوند کــه بــرای عبــور از ایــن موانــع بایــد به‌دنبــال راهــکار 

باشــند. جــف کــه قــدرت رهبــری دارد بــا یــک ســخنرانی الهام‌بخــش، 

گــروه را متحــد می‌ســازد و بــه آنــان یــادآوری می‌کنــد کــه گرین‌دیــل، 

ــد  ــهٔ آن‌هاســت و بای ــا وجــود تمــام کاســتی‌ها و نقص‌هایــش، خان ب

بــرای پیــروزی آن بجنگنــد. قهرمانــان متوجــه می‌شــوند کــه بایــد 

ــرای یــک هــدف؛ یعنــی پیــروزی گرین‌دیــل تــاش  متحــد شــوند و ب

کننــد. بنابرایــن، همــه بــرای حــل معمــای گروهــی ســندرز همزمــان 

ــد  ــل کنن ــازی را کام ــا شبیه‌س ــوند ت ــق می‌ش ــد و موف ــاش می‌کنن ت

و بالاخــره پنجــرهٔ ون بــاز می‌شــود؛ امــا قهرمانــان خــود را وســطِ یــک 

ــد. ــاده می‌یابن ــان دورافت بیاب

اکنــون داســتان بــه یــک نقطــهٔ‌ عطــف اساســی می‌رســد، قهرمانــان 

بــه خواســتهٔ خــود؛ یعنــی پایــان شبیه‌ســازی، بــاز شــدن پنجــره 

و آشــکار شــدن موقعیــت مکانــی دســت یافته‌انــد. ایــن همــان 

مرحلــهٔ یافتــن اســت و نیــاز اولیــهٔ آنــان فراهــم می‌شــود. آن‌هــا 

بــرای لحظاتــی هرچنــد کوتــاه، احســاس پیــروزی می‌کننــد؛ امــا ایــن 

یافتــه، مشــکلات جدیــدی بــا خــود بــه همــراه دارد. آن‌هــا اکنــون بــه 

ایــن نتیجــه رســیده‌اند کــه تکمیــل شبیه‌ســازی و خــارج شــدن از 

ون مطلــوب حقیقی‌شــان نبــوده اســت؛ بلکــه هــدف والاتــری دارنــد 

و آن بازگشــت بــه گرین‌دیــل و پیروزشــدن در رقابــت بــا ســیتی‌کالج 

ــد  ــد اطــاع می‌دهن ــه عاب ــی خــود را ب ــت مکان اســت. آن‌هــا موقعی

و او بــا بررســی نقشــه و محاســبهٔ مســافت، از بازگشــتِ به‌موقــع 

وانمــود  کــه  پیــرس  زمــان،  همیــن  در  می‌شــود.  ناامیــد  آن‌هــا 

می‌کنــد حالــش بهتــر شــده و درخواســت می‌کنــد در کنــار گــروه 

باشــد، بــه محــض رهایــی، بــه ســندرز )کامپیوتــر شبیه‌ســاز( حملــه 

کــرده و صفحــهٔ نمایــش را از جــا درمــی‌آورد. ایــن اقــدام خشــم گــروه 

را برمی‌انگیــزد؛ زیــرا گــروه بهایــی ســنگین می‌پــردازد و کامپیوتــر 

ــن راه  ــرای یافت ــرنخی ب ــان س ــا هم‌زم ــی‌رود؛ ام ــن م ــاز از بی شبیه‌س

ــه از  ــع داســتان بلافاصل ــج فراهــم می‌شــود. در واق ــه کال بازگشــت ب

مرحلــهٔ »یافتــن« بــه »گرفتــن« می‌رســد. در ایــن مرحلــه، قهرمانــان 

ــا  ــد؛ آن‌ه ــود را بپردازن ــتباه خ ــوبِ اش ــای مطل ــوند به ــور می‌ش مجب

ضمــن اینکــه در بیابــان گیــر می‌کننــد، ســندرز را هــم از دســت 

فراهــم  را  بســتری  ازدســت‌دادن  همیــن  البتــه  کــه  می‌دهنــد 

ــروزی در  ــی پی ــود؛ یعن ــی خ ــتهٔ‌ حقیق ــه خواس ــد ب ــا بتوانن ــد ت می‌کن

ــن هــدف  ــه ای ــد ک ــج برســند. آن‌هــا دریافته‌ان ــا ســیتی کال ــت ب رقاب

اصلــی و حقیقی‌شــان اســت.

اینــک قهرمانــان در خــارج از شــهر قــرار دارنــد و رســیدنِ به‌موقــع بــه 

ــافتی  ــد مس ــرا بای ــت؛ زی ــش روی آن‌هاس ــدی پی ــی ج ــج، چالش کال

ــل  ــه گرین‌دی ــد ب ــا بتوانن ــد ت ــی کنن ــدود ط ــی مح ــی را در زمان طولان

ــه  ــود ک ــوع می‌ش ــن موض ــه ای ــروه متوج ــان، گ ــن می ــد. در ای بازگردن

ــی  ــت؛ ول ــو داده اس ــون ل ــس پلت ــه رئی ــف ب ــودِ ج ــم را خ ــهٔ پرچ قضی

اتحــاد اعضــا بــرای رســیدن بــه هــدف بســیار قوی‌تــر از قبــل شــده و 

دیگــر چیــزی مانــعِ ایــن اتحــاد نخواهــد بــود. انی کــه از نظر جســمانی 

ــد،  ــور کن ــک ایجادشــده عب ــد از مســیر باری ــر اســت و می‌توان لاغرت

جبــران خطاهــای گذشــته، مصمــم ســکان هدایــت  انگیــزهٔ  بــا 

ــه رئیــس ســیتی‌کالج  ــرد. در شــرایطی ک ــده می‌گی شبیه‌ســاز را برعه

ــروه  ــل شــده و موفقیــت گ ــون وارد گرین‌دی ــر رئیــس پلت ــرای تحقی ب

را غیرممکــن می‌پنــدارد، گــروه بــا عابــد ارتبــاط برقــرار می‌کنــد و 

ــه ســمت  ــه ب ــد ک ــات نجــات می‌دهــد و اعــام می‌کن ــر از عملی خب

ــهٔ »بازگشــت« می‌شــود و  ــروه وارد مرحل ــد. گ ــل در حرکت‌ان گرین‌دی

ـــ بــا راهنمایی‌هــای  ـــ کالــج گرین‌دیــل ـ به‌ســوی جهــان آشــنای خــود ـ

ــه آن‌هــا مســیر را نشــان می‌دهــد، حرکــت  عابــد کــه از روی نقشــه ب

می‌کنــد. ایــن بازگشــت نه‌تنهــا فیزیکــی؛ بلکــه نمادیــن اســت: 

ــان در طــول  ــازه‌ای کــه قهرمان ــهٔ ت ــا دانــش و تجرب بازگشــتی همــراه ب

ســفر کســب کرده‌انــد؛ از جملــه اهمیــت دوســتی و اتحــاد گروهــی، 

ــل  ــه گرین‌دی ــهٔ بیشــتر ب ــد و علاق ــون و تعه ــا رئیــس پلت همــکاری ب

کــه در طــول  یافته‌هایــی  و  به‌مثابــه خانــهٔ دومشــان. آموخته‌هــا 

مســیر ماجراجویــی کســب کردنــد، آن‌هــا را بــرای تغییــر نهایــی 

ســرِ  لحظــه‌ای حســاس،  در  درســت  قهرمانــان  می‌ســازد.  آمــاده 

بــا شبیه‌ســاز  برگــزاری کنفرانــس خبــری،  بــا  بزنــگاه و همزمــان 

ــل  ــرای گرین‌دی ــروزی را ب ــوند و پی ــج می‌ش ــهٔ کال ــی وارد محوط فضای

ــور کــرده و  ــان از آســتانهٔ دوم عب رقــم می‌زننــد. بدین‌ترتیــب، قهرمان

ــد. ــم« بازمی‌گردن ــه »نظ ــوب« ب ــت »آش از وضعی

امــا  بازگشــته‌اند؛  خویــش  آشــنای  جهــان  بــه  قهرمانــان  اکنــون 

هیچ‌یــک همــان فــرد پیشــین نیســت. آن‌هــا هــم در ســطح فــردی و 

هــم در ســطح جمعــی دچــار دگرگونــی شــده‌اند. صمیمیــت، احترام 

متقابــل و حــس تعلــق بــه گــروه در میانشــان افزایــش یافتــه اســت. 

رئیــس پلتــون و دیگــر اعضــای کالــج بــه آن‌هــا افتخــار می‌کننــد. 

کالــج گرین‌دیــل اکنــون بــرای قهرمانــان ارزشــی بیش‌ازپیــش دارد و 

ــی  ــر شــده‌اند. ان ــگاه خــود واقف‌ت ــت دوســتی و جای ــه اهمی ــا ب آن‌ه

از تصمیــم خــود بــرای انتقــال بــه ســیتی‌کالج منصــرف می‌شــود 

و دوســتانش از تصمیــم او به‌شــدت اســتقبال می‌کننــد. عابــد، 

تــروی و جــف نیــز از نقــش مؤثــر خــود در ایــن پیــروزی احســاس 

غــرور و رضایــت دارنــد. پیــرس ماننــد یــک دیوانــه )هرچنــد مختــص 

ــاز  ــان، شبیه‌س ــردد. در پای ــنا بازمی‌گ ــان آش ــه جه ــزود( ب ــن اپی همی

بــرای  ناآشــنا«  »جهــانِ  بــه  بازگشــت  و مســیر  منفجــر می‌شــود 

همیشــه مســدود می‌گــردد. رئیــس پلتــون پرچمــی کــه قهرمانــان 

بــرای کالــج طراحــی کــرده بودنــد را بــا افتخــار بــه اهتــزاز درمــی‌آورد و 

اپیــزود بــا صحنــه‌ای نمادیــن بــه پایــان می‌رســد؛ جایــی کــه عابــد و 

ــد،  ــار می‌گیرن ــاداش در اختی ــوان پ ــاز را به‌عن ــتِ شبیه‌س ــروی ماک ت

ــور  ــده دارد. به‌منظ ــای آین ــا و تجربه‌ه ــداوم ماجراجویی‌ه نشــان از ت

جمع‌بنــدی بخــش تحلیــل ســریال، مراحــل »دایــرهٔ داســتانی« و دو 

ــه در  ــا هــر مرحل ــق ب ــداد منطب ــن شــرح روی ــرهٔ آن و همچنی نیم‌دای
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)جــدول 2( گــردآوردی شــده اســت.

جدول 2: جمع‌بندی مراحل دایرهٔ داستانی در اپیزود »مبانی علوم موشکی« در سریال »انجمن« )مأخذ: نگارنده، 1404(

شرح رویداد در سریال انجمننیم‌دایرهمراحل دایرهٔ داستانیپرده

اول: عزیمت

نظمشما 

معرفی گروه مطالعه به‌عنوان 

قهرمان در محوطهٔ کالج )جهانِ 

آشنا(

نظمنیاز

تنبیه گروه توسط رئیس پلتون 

و مأموریت برای شستن 

شبیه‌ساز

از نظم به آشوبرفتن 
محبوس‌شدن در ونِ شیبه‌ساز 

و خروج از محوطهٔ امن کالج 

دوم: تشرف

آشوبجست‌وجو

سازگار شدن با شرایط داخلِ 

شبیه‌ساز و رو‌به‌روشدن با 

چالش‌های سندرز

آشوبیافتن

پایان شبیه‌سازی، باز شدن 

پنجره و آشکار شدن موقعیت 

مکانی

آشوبگرفتن

گروه بهایی سنگین )گیرکردن 

در بیابان و ازدست‌دادن 

سندرز( را پرداخت می‌کند تا به 

مطلوب حقیقی خود )پیروزی 

مقابل سیتی‌کالج( برسد.

سوم: بازگشت

از آشوب به نظمبازگشت

قهرمانان مجبور می‌شوند 

مسافتی طولانی را در زمانی 

محدود طی کنند تا به‌همراه 

آموخته‌های خود در طول 

مسیر به گرین‌دیل )جهانِ 

آشنا( بازگردند.

نظمِ نوتغییر

قهرمانان که تغییر کرده‌اند، 

با بازگشت خود به جهان آشنا 

موجب تغییر آن نیز می‌شوند 

)پیروزی گرین‌دیل(. 
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نتیجه ‌گیری

پژوهــش حاضــر بــه بررســی و تشــریح کاربــرد الگــوی روایــی »دایــرهٔ 

ــی  ــزود »مبان ــوردی اپی ــهٔ م ــق مطالع ــون از طری ــتانی« دن هارم داس

ــان  ــا نش ــردازد. یافته‌ه ــن« می‌پ ــریال »انجم ــکی« از س ــوم موش عل

داســتانی«،  »دایــرهٔ  هشــت‌مرحله‌ای  ســاختار  کــه  می‌دهــد 

چهارچوبــی منســجم و کارآمــد بــرای خلــق و تحلیــل روایت‌هــای 

ــی  ــن معرف ــه، ضم ــن مقال ــد. ای ــم می‌کن ــک فراه ــردهٔ اپیزودی فش

ایــن مــدل بــرای نخســتین بــار در عرصــهٔ دانشــگاهی کشــور، بــر 

ــار  ــد ســاختاری آث ــرای نق ــن ب ــزاری نوی ــوان اب ــالای آن به‌عن ــت ب ظرفی

تلویزیونــی، به‌ویــژه در ژانــر کمــدی موقعیــت، تأکیــد دارد. 

تطبیــق انجام‌شــده نشــان می‌دهــد کــه »دایــرهٔ داســتانی« صرفــاً 

در  بنیادیــن  الگویــی  بلکــه  نیســت؛  فرمالیســتی  تمریــن  یــک 

ــه بــرای  ــا رویکــردی عمل‌گرایان قصه‌گویــی اســت کــه هارمــون آن را ب

اســت.  کــرده  بهینه‌ســازی  تلویزیــون  به‌ویــژه  مــدرن،  رســانه‌های 

یکــی از نتایــج کلیــدی ایــن پژوهــش، تأییــد کارایــی دایــرهٔ داســتانی 

جــوزف  قهرمــان«  »ســفر  ساده‌سازی‌شــدهٔ  نســخهٔ  به‌عنــوان 

کمپبــل و »ســفر نویســندهٔ« کریســتوفر ووگلــر بــرای پاســخگویی 

بــه نیازهــای خــاص روایت‌هــای تلویزیونــی اســت. ســاختار هشــت 

مرحلــه‌ای هارمــون به‌گونــه‌ای طراحــی شــده اســت کــه می‌توانــد 

یــک ماجراجویــی کامــل را در زمانــی محــدود بــه ســرانجام برســاند. 

ــت از  ــوب و بازگش ــه دل آش ــیرجه‌زدن ب ــا ش ــان ب ــو، قهرم ــن الگ در ای

ــه آغــوش نظــم، بــه شــناختی جدیــد از خــود و جهانــش دســت  آن ب

می‌یابــد.

ــر کــردن خــأ پژوهشــی موجــود در  ــن تحقیــق ضمــن پ ــان، ای در پای

زمینــهٔ کاربــرد تحلیلــی دایــرهٔ داســتانی در فضــای دانشــگاهی ایــران، 

اعتبــار ایــن مــدل را به‌عنــوان یــک ابــزار تحلیلــی، تولیــدی و آموزشــی 

کارآمــد تأییــد می‌کنــد. بــا ایــن حــال، پژوهــش حاضــر بــه یــک 

نمونــهٔ مطالعاتــی کــه توســط خــود خالــق الگــو نوشــته شــده محدود 

ــر روی  ــن الگــو ب ــی، ای اســت. پیشــنهاد می‌شــود در پژوهش‌هــای آت

ــی در رســانه‌های  ــاوت و حت ــای متف ــان، در ژانره ــر خالق ــاری از دیگ آث

دیگــر ماننــد انیمیشــن، ‌ســریال‌های اینترنتــی یــا فیلم‌هــای کوتــاه 

بــه‌کار گرفتــه شــود تــا جامعیــت و انطباق‌پذیــری آن در مقیــاس 

ــد  ــردی می‌توان ــن رویک ــرد. چنی ــرار گی ــنجش ق ــورد س ــیع‌تری م وس

از مکانیســم‌های بنیادیــن داســتان‌گویی در  بــه درک عمیق‌تــری 

رســانه‌های مــدرن و تثبیــت جایــگاه دایــرهٔ داســتانی بــه عنــوان 

یکــی از ابزارهــای کلیــدی نقــد و تحلیــل روایــت در قــرن بیســت‌ویکم 

منجــر شــود.

اعــــام عــــدم تعــــارض منافــــع: نویسنده/نویســــندگان اعــام 

ــارض  ــه تعــ ــچ ‌گونــ ــش هی ــن پژوهــ ــام ایــ ــه در انجــ ــد کــ می‌دارنــ

ــت. ــته اســ ــود نداشــ ــان وجــ ــرای ایشــ ــی بــ منافعــ

پی‌ نوشت‌ 

1.Joseph Campbell

2.Monomyth

3.Hero’s journey

4.Christopher Vogler

5.The Writer’s Journey

6.Sitcom (situation comedy or situational comedy)

7.Dan Harmon

8.The Story Circle

9.Basic Rocket Science

10.Community

11.You

12.Need

13.Go

14.Search

15.Find

16.Take

17.Return

18.Change

19.Order

20.Chaos

21.Toy Story

22.Woody

23.Buzz Lightyear

24.Greendale

25.Apollo 13
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