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 تحلیل تأثیر هنرهای دیجیتال بر طراحی گرافیک معاصر

 1زینب سعادت همامی 

 کارشناسی ارشد ارتباط تصویری، دانشگاه هنرهای تجسمی، دانشگاه هنر اصفهان 

 چکیده 

اند. کلی متحول کرده های سنتی خلق آثار بصری را بهاند و شیوهناپذیر از طراحی گرافیک تبدیل شده جداییهای اخیر، هنرهای دیجیتال به بخشی  در سال 
اند. با ورود  اده این پژوهش به بررسی این تغییرات پرداخته و سعی دارد نشان دهد که چگونه ابزارهای دیجیتال، نگاه و روش کار طراحان گرافیک را تغییر د

ها  تر با مخاطب برقرار کنند. این فناوری تری تولید کرده و ارتباطی فعال توانند آثار پیچیده های آنلاین، طراحان میافزارهای پیشرفته و گسترش پلتفرم نرم
اند. البته این  آورده وجود  تر و بازنمایی بهتر فرهنگ معاصر به ای برای بیان خلاقانه بلکه زمینه   ؛اندهای بصری نو را فراهم کرده تنها امکان خلق جلوه نه

های طراحان  ترین دغدغه مسیر، بدون چالش هم نبوده است. نیاز به یادگیری مداوم، حفظ اصالت هنری و تلفیق فرهنگ بومی با ابزارهای جهانی، از مهم 
هایش، طراحان را به خلق آثاری چندلایه و معنادار سوق داده  ها و چالش فرصت   ة گیرد که هنر دیجیتال با همامروز است. درنهایت، این تحقیق نتیجه می

 ت. و طراحی گرافیک را به سطحی تازه از تعامل، خلاقیت و هویت رسانده اس

 .های دیجیتال، خلاقیت و نوآوری، فرهنگ بصریهنرهای دیجیتال، طراحی گرافیک معاصر، تکنولوژی : هاکلیدواژه 
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 ارچوب نظری هچ

در این پژوهش، برای بررسی تأثیر هنرهای دیجیتال بر طراحی گرافیک  
رسانه  تحولات  است:  شده  استفاده  نظری  نگاه  سه  از  ای، معاصر، 

بصردیدگاه  آثار  در  معنا  و  فرهنگ  درک  و  معاصر،  از  ی.  های طراحی 
  ة بلکه نحو   ؛اجرا  ةتنها شیوهای دیجیتال، ابزارهای نوین نهمنظر رسانه 

ساخته متحول  نیز  را  طراحان  منوویچاندیشیدن   ,Manovich) اند. 

هایی چون اتوماسیون، های نو به ویژگیدر کتاب زبان رسانه    (2001
اشاره می  ماژولار  و ساختار  از  تغییرپذیری  را  کند که طراحی دیجیتال 

سازند. در واقع، طراحی امروز دیگر محدود به  طراحی سنتی متمایز می 
نیست کاغذ  و  چندلایه شکل    ؛بوم  و  سیال  تعاملی،  محیطی  در  بلکه 

تأکید می (Shanken, 2019) گیرد. شنکنمی که رسانه نیز  های  کند 
اند و مرزهای  دیجیتال امکان ادغام هنر، علم و فناوری را فراهم کرده 

 . اندسنتی را درنوردیده 

نظریه       ادامه،  می در  نشان  معاصر  گرافیک  طراحی  که  های  دهند 
الن   است.  تعامل  در  مخاطب  با  گذشته  از  بیش  امروز  گرافیک 

کاربر تأکید    ةبر اهمیت طراحی تعاملی و تجرب   (Lupton, 2014)لافتون
می  بصری  پیام  انتقال  از  فراتر  را  آن  و  تجربه دارد  که  داند؛  است  ای 

موشن   از  استفاده  با  تعامل  این  دارد.  فعال  مشارکت  آن  در  مخاطب 
واکنش  طراحی  یا  برندا گرافیک  است.  یافته  بیشتری  عمق  گرا، 

کند  »رسانه به مثابه تئاتر« تأکید می   ةدر نظری   (Laurel, 1993)لارل
که طراح باید همانند کارگردانی خلاق، مخاطب را به درون روایت اثر 

 د.بکشان

دیجیتال،  در نهایت، برای تحلیل معنا و فرهنگ در طراحی گرافیک        
نشانه  شدهبه  توجه  فرهنگی  بارتشناسی  رولان   ,Barthes)است. 

معتقد است که هر تصویر، معانی پنهان و فرهنگی در بطن خود    (1977
بهره  با  معاصر  طراحان  ایران،  در  رسانه دارد.  از  دیجیتال  گیری  های 

نشانه توانسته و  اند  سنتی  معماری  خوشنویسی،  چون  بومی  های 
)اسطوره  و شعیری  پژوهش قبادی  بازآفرینی کنند.  را  ( نشان 1395ها 

دهد که این طراحان با نگاهی نو، هویت ایرانی را در زبانی جهانی می
 د.انعرضه کرده 

 مقدمه 

های اصلی هنرهای تجسمی، عنوان یکی از شاخه طراحی گرافیک، به 
های دیجیتال قرار  فناوری   ةهای اخیر تحت تأثیر تحولات گسترددر دهه 
فراهم گرفته با  دیجیتال  هنرهای  نرم است.  و  ابزارها  افزارهای  سازی 

بلکه    ؛اندهای تولید آثار گرافیکی را متحول کرده تنها روش پیشرفته، نه
شیو و  نوآوری  دگرگون   ةخلاقیت،  نیز  را  مخاطب  با  طراح  تعامل 

اند. طراحان گرافیک امروز دیگر به ابزارهای سنتی مانند قلم و ساخته 
 د  افزارهایی ماننگیری از نرمتوانند با بهرهکاغذ محدود نیستند؛ بلکه می 

Adobe Photoshop  ،Adobe Illustrator وProcreate  آثاری  ،
  ة در ایران، طراحی گرافیک از دهد. ندلایه و تعاملی خلق کننپیچیده، چ

های هنری با تأثیر از مکاتب غربی و تأسیس هنرستان   1340و    1330

عنوان پدر گرافیک  شکل گرفت. هنرمندانی مانند مرتضی ممیز، که به 
گذار  گرفته از فرهنگ ایرانی، بنیانشود، با آثاری الهام ایران شناخته می 

گرافیک مدرن کشور بودند. این آثار که اغلب با ابزارهای سنتی تولید  
شدند، بر سادگی، انتقال پیام و هویت فرهنگی تأکید داشتند و نقش می

مهمی در تبلیغات، نشر و فرهنگ بصری ایفا کردند )قبادی و شعیری، 
ص.  1395 فناوری .  (28،  تأخیرورود  با  هرچند  دیجیتال،  با    ؛های  اما 

های در ایران آغاز شد. ظهور گالری   1380  ةز اوایل دهسرعتی چشمگیر ا
  ة دهندهای تبلیغاتی نوین، نشانهای دیجیتال و کمپین آنلاین، نمایشگاه 

 ت.های تولید و نمایش آثار گرافیکی استحول بنیادین در شیوه 

این پژوهش به بررسی تأثیر هنرهای دیجیتال بر طراحی گرافیک        
می  ایران  تغییرات  معاصر  فرهنگی،  و  هنری  تکنیکی،  منظر  از  پردازد. 

فناوری  این  از  فرصتناشی  و  تحلیل شده  چالش ها  و  پیش ها  رو های 
می ابزارهای  بررسی  نقش  شناسایی  مطالعه،  این  اصلی  هدف  گردند. 

ها بر ارتقای خلاقیت و نوآوری، و یند طراحی، تأثیر آنادیجیتال در فر
ها بر فرهنگ بصری معاصر با تأکید بر هویت ایرانی بررسی بازتاب آن 

 ت.اس

هنرهای دیجیتال چگونه  ،  های محوری پژوهش عبارتند ازپرسش       
ها چه نقشی  این فناوری   اند؟یند خلق آثار گرافیکی تأثیر گذاشتهابر فر

ها بر فرهنگ  تأثیر آن   اند؟در ارتقای خلاقیت و نوآوری طراحان داشته 
 بصری معاصر چیست؟ 

می        پژوهش  این  پژوهشگران نتایج  گرافیک،  طراحان  برای  تواند 
سیاستگ  ةحوز و  زمینه ذهنر،  و  باشد  سودمند  فرهنگی  ساز  اران 

 د. رویکردهای نوین در طراحی گرافیک معاصر گرد

 ارچوب نظری هروش و چ

ها از منابع  کند. داده توصیفی استفاده می -این پژوهش از روش تحلیلی
پوسترها،  کتابخانه  مانند  معاصر  گرافیکی  آثار  و  علمی،  مقالات  ای، 

  Behanceدهای آنلاین ماننلوگوها، و آثار دیجیتال منتشرشده در پلتفرم
گالری جمعهای  و  ایرانی  شدهآنلاین  تحلیل آوری  براساس  اند.  ها 

افزارها(، هنری )خلاقیت و نوآوری(، و معیارهای تکنیکی )ابزارها و نرم
است.  شده  انجام  ایرانی(  هویت  و  بصری  فرهنگ  )بازنمایی  فرهنگی 

نظریههچ است:  استوار  محور  سه  بر  پژوهش  نظری  هنر  ارچوب  های 
های طراحی گرافیک  دیجیتال )برای بررسی تاریخچه و مفاهیم(، نظریه
شناسی فرهنگی )برای  معاصر )برای تحلیل خلاقیت و نوآوری(، و نشانه

چ این  بصری(.  هویت  بازنمایی  و  فرهنگی  تأثیرات  ارچوب،  هارزیابی 
 .کندتأثیرات هنرهای دیجیتال را فراهم می  ةامکان تحلیل چندجانب 

 تحقیق   ةپیشین
پژوهش  ایران،  )در  سلطانی  کار  مانند  نشانه 1393هایی  به  شناسی  ( 

اند که چگونه طراحی گرافیک در  گرافیک معاصر پرداخته و نشان داده 
ایران از سنت به مدرنیته گذار کرده و عناصر بصری ایرانی را بازنمایی 

شده  (. در همین راستا، کتاب گردآوری 45، ص  1393کند )سلطانی،  می
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( تحت عنوان مرتضی ممیز: زندگی و آثار به تحلیل  1383توسط کوشان )
اهمیت   بر  و  پرداخته  ایران  معاصر  گرافیک  طراحی  در  ممیز  نقش 

نشانه بهره از  کرده  گیری  تأکید  گرافیکی  آثار  در  ایرانی  فرهنگی  های 
همچنین پژوهش فراهانی و همکاران  .  (32، ص  1383است )کوشان،  

های دیجیتال بر روند طراحی تایپوگرافی  ( به بررسی تأثیر فناوری1398)
فارسی در آثار نسل جدید طراحان ایرانی پرداخته و تحولات ایجادشده  

ای (. در مطالعه 5، ص  1398است )فراهانی و همکاران،  را تحلیل کرده
( نصیری  و  صالحی  در  1395دیگر،  تعاملی  محیطی  تبلیغات  نقش   )

آثا با  مخاطبان  تعامل  بررسی  ارتقای  دیجیتال  عصر  در  را  گرافیکی  ر 
 .(45، ص  1395اند )صالحی و نصیری، کرده 

 The Language of ( در کتاب2001در سطح جهانی، منوویچ )      

New Media    های جدید پرداخته و نشان داده است که  به زبان رسانه
د انهای دیجیتال، خلق و درک آثار هنری را دگرگون کرده چگونه فناوری 

(Manovich, 2001, p. 43)  .( در کتاب  2003گرو   )Virtual Art: 

From Illusion to Immersion    های مجازی در ایجاد  بر نقش فناوری
پل    (Grau, 2003, p. 58). های بصری نوین تأکید کرده استتجربه 

کتاب  2015) در   ) Digital Art   دیجیتال هنر  چگونه  که  داده  نشان 
 ,Paul, 2015)  های مختلف کمک کندتواند به تعامل میان فرهنگ می

p. 29  .)( به2019شنکن  نسخه  در  کتاب  ر(   Art andوزشده 

Electronic Media   های الکترونیک بر بازنمایی  ه بررسی اثر رسانهب
 ,Shanken, 2019ت )های محلی در سطح جهانی پرداخته اسفرهنگ

p. 72.) 
طور خاص به تأثیر هنرهای  با این حال، مطالعات موجود کمتر به      

اند. پژوهش حاضر، با  دیجیتال بر فرهنگ بصری معاصر ایران پرداخته 
های جهانی، درصدد  تحلیل آثار گرافیکی معاصر ایران و مقایسه با نمونه 

های نوین بر هویت بصری است این شکاف را پر کند و تأثیر فناوری
 . ایرانی را بررسی نماید

 های تحقیق یافته

 آن ةمفهوم هنرهای دیجیتال و تاریخچ

دیجیتال] می1هنرهای  اطلاق  آثاری  به  از  [  استفاده  با  که  شود 
میلادی    1950  ةشوند. این هنرها از دههای دیجیتال خلق می فناوری

با ظهور کامپیوترها آغاز شدند. در ابتدا، هنرمندان از کامپیوترهای اولیه  
اما با پیشرفت فناوری در    ؛کردندبرای خلق الگوهای ساده استفاده می 

 و  Adobe Photoshop افزارهایی مانند، نرم 1990و    1980های  دهه 
Illustrator    تر را فراهم کردند. امروزه، هنرهای  امکان خلق آثار پیچیده

ها، دیجیتال شامل طیف وسیعی از آثار مانند تصاویر دیجیتال، انیمیشن
ها به طراحان  بعدی هستند. این فناوری های تعاملی و آثار سه گرافیک 

های ابزارهای سنتی عبور کرده و اند تا از محدودیتفیک اجازه داده گرا
برای مثال، پوسترهای دیجیتال    ؛آثاری با کیفیت بصری بالا خلق کنند

های  های نوری و ترکیب رنگ از افکت   1402فیلم فجر در سال    ةجشنوار
 ود.اند که با ابزارهای سنتی قابل اجرا نبپیچیده استفاده کرده 

 ابزارهای هنرهای دیجیتال 
قلم  مانند  دیجیتال  تبلتابزارهای  نوری،  ماننهای  گرافیکی  د  های 

Wacomافزارهای پیشرفته، نقش مهمی در خلق آثار گرافیکی  ، و نرم
امکان ویرایش تصاویر با  Photoshop افزارهایی مانندکنند. نرمایفا می

های  برای طراحی    Illustrator کهکنند، درحالی دقت بالا را فراهم می 
عنوان ابزاری محبوب  یز به . ن Procreateوکتوری و لوگوها مناسب است

طراحی  می برای  شناخته  دیجیتال  دستی  تصویر  های  فر1شود.  یند  ا، 
 . دهدصورت بصری نشان میاستفاده از ابزارهای دیجیتال را به 

نه  ابزارها  داده این  افزایش  را  آثار  خلق  سرعت  امکان    ؛اندتنها  بلکه 
برای    ؛اندآزمایش و خطا را بدون از دست دادن زمان و منابع فراهم کرده 

چندین لایه مختلف را آزمایش    Photoshopتواند درمثال، یک طراح می 
راحتی اعمال کند. در ایران، استفاده  کند و در صورت نیاز تغییرات را به 

افزارهای گرافیکی و افزایش  با ورود نرم  1380  ةاز این ابزارها از اوایل ده 
دسترسی به اینترنت رواج یافت. طراحان ایرانی مانند مجید کاشانی، از  

 .(2اند )تصویر  این ابزارها برای خلق آثاری با هویت ایرانی استفاده کرده 

                                 

 
                  1396حامد حکیمی، پوستر نمایشگاه پاپ بازی، :1تصویر 

 1386کنیم، مجید کاشانی، پوستر فیلم تنها دوباره زندگی می: 2تصویر 
 کامل هنرهای دیجیتال 

سرعت گسترش ، با ظهور اینترنت، هنرهای دیجیتال به1990  ةدر ده
پلتفرم مانندیافتند.  اجازه   Dribbble و  Behance هایی  هنرمندان  به 

به  را  آثار خود  این دسترسی جهانی، دادند  منتشر کنند.  صورت جهانی 
ایده  های جدید  ها را تسهیل کرد و طراحان گرافیک را با سبک تبادل 
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د اوایل  از  دیجیتال  هنرهای  ایران،  در  ورود    1380  هةآشنا ساخت.  با 
برای    ؛افزارهای گرافیکی و افزایش دسترسی به اینترنت رشد کردندنرم

گالری آثار دیجیتال  مانند  مثال،  آنلاین  آرت"های  آنلاین  از    "گالری 
فناوری   ةاستفاد  ةدهندنشان   1395سال   از  در  گسترده  دیجیتال  های 

را نشان   50  ةیک پوستر سنتی از ده 3طراحی گرافیک هستند. تصویر 
تصویر  می و  نشان می 4دهد  را  معاصر  پوستر دیجیتال  دهد که  ، یک 

می نشان  را  دیجیتال  به  سنتی  از  بصری  تکامل،  تحولات  این  دهد. 
ابزارهای   و  بومی  فرهنگ  از  الهام  با  تا  قادر ساخت  را  ایرانی  طراحان 

ند که هم هویت ایرانی را حفظ کنند و هم با  دیجیتال، آثاری خلق کن
 .خوانی داشته باشنداستانداردهای جهانی هم 

                                         

 
     1357قلم،  گران، آزادی کوروش شیشه  :3تصویر

 1393مهدی رحیمی، پوستر نمایشگاه سیری در هنر معاصر،  :4تصویر

 تأثیر هنرهای دیجیتال بر طراحی گرافیک معاصر

گسترده  تأثیرات  دیجیتال  معاصر  هنرهای  گرافیک  طراحی  بر  ای 
توان در سه بعد تکنیکی، هنری، و فرهنگی  اند. این تأثیرات را می داشته 

 . بررسی کرد

 تأثیرات تکنیکی 

اند. در گذشته، طراحان  یند طراحی را متحول کرده اهنرهای دیجیتال فر
ساعت  پوستر  یک  خلق  چاپ  برای  و  دستی  نقاشی  صرف  زمان  ها 

یند در  اافزارهای گرافیکی، این فراما امروزه با استفاده از نرم   ؛کردندمی
برای مثال، پوسترهای تبلیغاتی برندهای    ؛چند ساعت قابل انجام است

مانند   سال    "کالادیجی "ایرانی  افکت   1403در  و  از  دیجیتال  های 
بر کنند که با ابزارهای سنتی زمانهای پیچیده استفاده میبندیترکیب

اند. بعدی را نیز فراهم کرده بود. ابزارهای دیجیتال امکان خلق آثار سه 
دهند  می به طراحان اجازه   Cinema 4D و  Blender افزارهایی مانندنرم

  ؛ بعدی خلق کنند که جذابیت بصری بالایی دارندلوگوها و پوسترهای سه 
چهل به پوستر  نمونه،  جشنوارعنوان  فجر  بین   ةودومین  تئاتر  المللی 

با به5)تصویر   افکت (  و سایهکارگیری  به شیوه های نوری  ای  پردازی، 
گذارد. در این  بعدی را به نمایش می افزارهای سه های نرممؤثر قابلیت 

به   را  آثار  بازسازی  و  سریع  ویرایش  امکان  دیجیتال  هنرهای  میان، 
کرده  ارائه  گونهطراحان  به  رنگاند؛  تغییر  که  افزودن  ای  یا  بندی 

که در  است، درحالی پذیر شدههای نوری تنها با چند کلیک امکانافکت
 .دهای سنتی، اعمال چنین تغییراتی مستلزم بازطراحی کامل اثر بوشیوه

 
المللی تئاتر  بین  ةودومین جشنوار حامد مغروری، پوستر چهل: 5تصویر 

 1402فجر، 

 تأثیرات هنری 

به سطح   گرافیک  را در طراحی  نوآوری  و  دیجیتال خلاقیت  هنرهای 
های دیجیتال،  توانند با استفاده از افکت اند. طراحان میجدیدی رسانده 

برای مثال، در    ؛ های سنتی غیرممکن بودآثاری خلق کنند که در روش 
(،  1391های فضای شهری )مجسمه ة، پوستر سومین دوسالان 6تصویر  
های رنگی استفاده شده که حس حرکت و پویایی  ها و گرادیانتاز افکت 

های هنری، استفاده  کند. یکی دیگر از نوآوری را به مخاطب منتقل می 
متحرک پوسترهای  است.  گرافیک  در طراحی  انیمیشن   Motion) از 

Graphics) [2]    های اجتماعی مانند اینستاگرام بسیار محبوب  در شبکه
از    1403در سال    "آرته"های متحرک گالری  برای مثال، تیزر  ؛اندشده 

این  های دیجیتال برای جلب توجه مخاطب استفاده کرده انیمیشن اند. 
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های نوری، تجربه بصری متفاوتی  تیزرها با نمایش حرکات نرم و افکت 
 د. دهنرا ارائه می

 
های فضای شهری،  مجسمه ةبیژن صیفوری، پوستر سومین دوسالان :6رتصوی

1391 

سبک        ترکیب  امکان  دیجیتال  فراهم  هنرهای  را  مختلف  های 
بعدی های سه تواند سبک مینیمالیسم را با افکت اند. یک طراح می کرده 

کند  خلق  خلاقانه  اثری  و  کرده  با    ؛ترکیب  تئاتر  پوستر  مثال،  برای 
محمدصادق   اثر  بیضایی،  بهرام  آثار  به  نگاهی  و  حسی  تایپوگرافی 

خوبی ترکیبی از رویکرد مینیمالیستی )سادگی، زرجویان، در این پوستر به 
های فوتوریستی )نویز دیجیتال، فضای منفی و تمرکز بصری( و افکت

پذیری است که انعطاف گلیچ، و تایپوگرافی مدرن( به نمایش گذاشته شده
فناوری به این  را  میها  نشان  با خوبی  نستعلیق  خط  ترکیب  دهد. 

منتقل  افکت را  مدرنیته  و  سنت  تقابل  از  جالبی  حس  دیجیتال،  های 
)تصویر  می انعطاف 7کند  این  محدودیت(.  از  را  طراحان  های  پذیری، 

 . های سنتی رها کرده استسبک 

 
محمدصادق زرجویان، پوستر تئاتر با تایپوگرافی حسی و نگاهی به  : 7تصویر

 1402آثار بهرام بیضایی، 

 تأثیرات فرهنگی 

اند. این هنرهای دیجیتال تأثیر عمیقی بر فرهنگ بصری معاصر گذاشته 
فرهنگفناوری بازنمایی  به  کرده ها  کمک  مختلف  ایران، های  در  اند. 

بازنمایی   برای  دیجیتال  هنرهای  از  گرافیک  بومی  طراحان  فرهنگ 
( از  1402فیلم فجر )  ةبرای مثال، پوسترهای جشنوار  ؛کننداستفاده می 

سیمرغ]مایه نقش و  سرو  ایرانی  و  اسلیمی  گرفته 3های  الهام  که  [  اند 
)تصویر   است  ایرانی  فرهنگ  و  نگارگری  هنر  همچنین، 8یادآور   .)

داده  افزایش  را  مخاطب  با  تعامل  دیجیتال  گرافیکهنرهای  های  اند. 
به مخاطبان   "گالری آنلاین آرت"مانند    ؛های هنریسایتتعاملی در وب 

سایت آرت،  برای مثال، در وب   ؛دهند با آثار ارتباط برقرار کننداجازه می 
توانند با کلیک بر روی یک اثر دیجیتال، انیمیشن مرتبط با  کاربران می 

فرهنگ   تر کرده و آن را مشاهده کنند. این تعامل، تجربه بصری را غنی
[، استفاده  4شناسی]بصری معاصر را پویاتر ساخته است. از منظر نشانه

های اسلیمی در آثار دیجیتال ایرانی، مایهای و نقش های فیروزه از رنگ 
در  نشانه را  فرهنگی  تعلق  حس  عناصر،  این  است.  ملی  هویت  از  ای 

می  تقویت  ایرانی  از  مخاطب  استفاده  دلیل  به  حال،  عین  در  و  کنند 
 . خوانی دارندهای دیجیتال، با استانداردهای جهانی هم فناوری

 
 1402حمیدرضا بیدقی، پوستر چهل و دومین جشنواره فیلم فجر،  : 8تصویر

 ها در استفاده از هنرهای دیجیتال ها و چالش نوآوری

 هانوآوری

فرصت  دیجیتال  کرده هنرهای  فراهم  نوآوری  برای  متعددی  اند. های 
امکان خلق   Blender بعدی مانندافزارهای سه بعدی، نرمسه خلق آثار  

سه  پوسترهای  و  کرده لوگوها  فراهم  را  لوگوی   ؛اندبعدی  مثال،  برای 
با استفاده از این فناوری طراحی    1403در سال    "زرین"بعدی برند  سه 

می منتقل  را  پویایی  و  عمق  حس  و  گرافیک  شده  و  انیمیشن  کند. 
های اجتماعی بسیار  های دیجیتال در تبلیغات و شبکهمتحرک، انیمیشن

شده  فجر    ؛اندمحبوب  تئاتر  جشنواره  متحرک  تیزرهای  مثال،  برای 
کرده 1402) استفاده  مخاطب  توجه  جلب  برای  انیمیشن  از  این  (  اند. 

های نوری، تجربه بصری جذابی تیزرها با نمایش حرکات نرم و افکت 
می  تعامل ارائه  گرافیک دهند.  وب هپذیری،  در  تعاملی  و  سایتای  ها 
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سایت  برای مثال، وب  ؛اندها، تجربه کاربری را بهبود بخشیدهاپلیکیشن 
آثار  (Artibition) آرتیبیشن فروش  و  خرید  برای  ایرانی  پلتفرم  این   ،

گرافیک  از  سه هنری،  تعاملی  استفاده  های  آثار  نمایش  برای  بعدی 
توانند با چرخش و زوم کردن، جزئیات آثار هنری  کند. کاربران می می

نقاشی مجسمه مانند  یا  به ها  را  سه ها  این صورت  کنند.  بررسی  بعدی 
و ابزارهایی   WebGL[5] های مدرن مانندقابلیت با استفاده از فناوری 

ها:  سازی آثار ایجاد شده است. تنوع در سبکبرای مدل Blender مثل
های مختلف )مانند مینیمالیسم و  هنرهای دیجیتال امکان ترکیب سبک 

 .اندفراهم کرده  فوتوریسم( را

 هاچالش 

هایی نیز دارد. نیاز  ها، استفاده از هنرهای دیجیتال چالش با وجود نوآوری
 یا Blender افزارهای پیچیده مانندهای جدید، یادگیری نرمبه مهارت 

After Effects  نیازمند زمان و آموزش است. بسیاری از طراحان سنتی
تر با این ابزارها آشنا نیستند و ممکن است در رقابت با طراحان جوان 

ازحد از  بیش   ة عقب بمانند. حفظ اصالت هنری، برخی معتقدند که استفاد
برای مثال، آثار دیجیتال    ؛دهدفناوری، اصالت آثار هنری را کاهش می

به  افکت گاهی  از  استفاده  در دلیل  آماده  فیلترهای  مانند  آماده   های 

Photoshop دهند. وابستگی فرد خود را از دست می ، هویت منحصربه
یند طراحی  اتوانند فرافزارها یا مشکلات فنی می ه فناوری، خرابی نرم ب

کنند مختل  به   ؛را  است  ممکن  طراح  یک  مثال،  باگ  برای  دلیل 
خود را از دست بدهد. رقابت بالا، دسترسی جهانی    ةافزاری، فایل پروژنرم

به ابزارهای دیجیتال، رقابت میان طراحان را افزایش داده است. طراحان  
روز نگه  های خود را به ایرانی برای رقابت با همتایان جهانی باید مهارت 

دارند و آثاری خلق کنند که هم هویت فرهنگی خود را حفظ کنند و هم  
 .خوانی داشته باشندبا استانداردهای جهانی هم 

 ها راهکارهای غلبه بر چالش 

توان راهکارهایی پیشنهاد داد. آموزش  ها، می غلبه بر این چالش برای  
های موجود  های آموزشی آنلاین مانند دوره مداوم، طراحان باید در دوره 

آشنا شوند.   Udemy در ابزارهای جدید  با  تا  کنند  فرادرس شرکت  یا 
ها، طراحان باید  دست رفتن فایل   گیری منظم، برای جلوگیری ازپشتیبان

گیری استفاده برای پشتیبان Google Drive های ابری ماننداز سیستم 
فناوری، طراحان می و  اصالت  تلفیق  از عناصر  کنند.  استفاده  با  توانند 

های سنتی( در آثار دیجیتال، اصالت  مایه بومی )مانند خوشنویسی و نقش
، اثر مجتبی مجلسی تلفیقی از  9برای مثال، تصویر    ؛هنری را حفظ کنند

ایرانینگارگ سنتی  مدرن    و    [6](Persian Miniature) ری  گرافیک 
پس  سنتی،  نگارگری  پوستر  این  در  ظریف،  است.  جزئیات  با  زمینه 

های سنتی ایرانی مستقیماً از  هایی با لباسدرختان، پرندگان و شخصیت 
الهام گرفته شده ایرانی  نگارگری  های گرم )طلایی،  است. رنگ سبک 

تقویت می  را  این سبک  نیز  تزئینی  و نقوش  آبی(  کنند. گرافیک  سبز، 

و افکت     Happy New Year بعدی  مدرن، متن سه  با فونت بزرگ 
می  [7](Isometric) ایزومتریک القا  را  مدرنیته  المان حس  این  کند. 

خلق   Illustrator یا Blender افزارهایی مثلبعدی با استفاده از نرم سه 
 . شده است

 
 1399مجتبی مجلسی، پوستر سال نو مبارک، : 9تصویر 

 تأثیرات فرهنگی و اجتماعی هنرهای دیجیتال 

 بازنمایی فرهنگ بصری 

اند. در  هنرهای دیجیتال به بازنمایی فرهنگ بصری معاصر کمک کرده 
این فناوری  از  استفاده  ایران، طراحان  بازنمایی فرهنگ بومی  برای  ها 

برای مثال، لوگوی دکتر ملیحه قاینی )دکترای گیاهان دارویی(   ؛کنندمی
ترکیبی موفق از سنت و مدرنیته است که با استفاده از خطاطی و نقوش 

رنگ  و  مینیمال  طراحی  با  و  کرده  حفظ  را  ایرانی  هویت  های سنتی، 
منتقل می حرفه  را  و تخصص  اعتماد  در سطح جهانی، ای، حس  کند. 

 هایی ماننداند. پلتفرمهنرهای دیجیتال به تبادل فرهنگی کمک کرده 

Behance  اند آثار خود را به مخاطبان جهانی  به طراحان ایرانی اجازه داده
کنند از سبک   معرفی  بین و  بگیرندهای  الهام  آثار    ؛المللی  مثال،  برای 

در  ایرانی، رضا عباسی،  استقبال جهانی     Behance دیجیتال طراح  با 
نشان  و  شده  سبک   ةدهندمواجه  و  ایرانی  فرهنگ  معاصر  تلفیق  های 

 .است

 تأثیر بر هویت بصری ایرانی 

اند و در ایران، هنرهای دیجیتال به بازنمایی هویت بصری کمک کرده 
نقش  از  ایرانی  رنگ مایه طراحان  و  آثار خود  های سنتی  در  بومی  های 

های سنتی  مایهبرای مثال، پوستر مولانا با استفاده از نقش   ؛برندبهره می
فرم  عنوان، مانند  تایپوگرافی  در  نستعلیق  خط  و  درویشان  سماع  های 

می  بازنمایی  را  ایرانی  رنگهویت  فیروزه کند.  تند  های  قرمز  و  ای 
ها کاری ای، یادآور کاشی های پارچه مایه زمینه و نقش کاررفته در پس به
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منتقل   را  پویایی  و  معنویت  حس  و  هستند  ایرانی  سنتی  هنرهای  و 
این عناصر سنتی با تایپوگرافی مدرن و ترکیبمی بندی کنند. ترکیب 

کند که هم برای  معاصر، پیامی عرفانی و فرهنگی را به مخاطب القا می 
قابل  جهانی  در سطح  هم  و  است  جذاب  ایرانی  است.  مخاطبان  توجه 

بیشبااین  گاهی  ایرانی  طراحان  برخی  سبک حال،  از  غربی ازحد  های 
کنند که ممکن است هویت بصری آثار را تضعیف کند. پیشنهاد  تقلید می

نقش می مانند  بومی  عناصر  بر  بیشتر  تمرکز  با  و  مایه شود  سنتی  های 
 های محلی، هویت فرهنگی در آثار دیجیتال تقویت شود.رنگ 

 ها و راهکارهای آینده فرصت  

 ها فرصت

هایی مانند هوش مصنوعی  فناوری  ،های نوینپیشرفت در کاربرد فناوری 
(AI( مجازی  واقعیت  و   )VRبه ایران  در  طراحی  (  در  گسترده  طور 

برای    ؛اندهای جدیدی ایجاد کرده اند و فرصت کار گرفته شده گرافیک به 
ابزارهای   برای    MidJourneyمانند    AIمثال،  ایرانی  طراحان  توسط 

یند خلاقیت اشوند که فرپوستر و لوگو استفاده می  ةهای اولیتولید طرح
طراحی   برای  مجازی  واقعیت  همچنین،  است.  کرده  تسریع  را 

های آنلاین ایرانی مورد  های دیجیتال آثار گرافیکی در گالرینمایشگاه
است. گرفته  قرار  بازار جهانی  استفاده  در  های  پلتفرم   ،گسترش حضور 

اند تا  به طراحان ایرانی امکان داده   Dribbble  و   Behanceآنلاین مانند  
پروژه  و  کنند  معرفی  جهانی  مخاطبان  به  را  خود  بین آثار  المللی  های 

برای نمونه، بسیاری از طراحان ایرانی با انتشار آثار خود    ؛دریافت کنند
پلتفرم این  برندهای جهانی همکاری کرده در  با  تلفیق فرهنگ    اند.ها، 

طراحان ایرانی با ترکیب عناصر فرهنگی مانند    ،بومی با فناوری مدرن
نقش نستعلیق،  رنگمایهخوشنویسی  و  سنتی  با های  بومی  های 

 . اندفرد خلق کرده های دیجیتال، آثاری منحصربه فناوری

   پیشنهادهایی برای طراحان ایرانی

توانند با تمرکز بر هویت بصری، آثاری خلق کنند که  طراحان ایرانی می 
باشند موفق  جهانی  سطح  در  هم  و  داخلی  بازار  در  مثال،    ؛هم  برای 

تواند  استفاده از خوشنویسی نستعلیق در لوگوها و پوسترهای دیجیتال می
بین  تقویت کند. همچنین، شرکت در مسابقات  را  ایرانی  المللی هویت 

تواند جایگاه طراحان ایرانی را  می  Red Dot Award[8] طراحی مانند
 . در سطح جهانی ارتقا دهد

 گیری نتیجه 

اند. طراحی گرافیک معاصر گذاشته هنرهای دیجیتال تأثیرات عمیقی بر  
یند خلق آثار را تسریع کرده، خلاقیت و نوآوری را ارتقا  اها فراین فناوری 

اند. از منظر تکنیکی، ابزارهای  داده و تعامل با مخاطب را بهبود بخشیده 
اند. از منظر  بعدی را فراهم کرده دیجیتال امکان خلق آثار پیچیده و سه 

فناوری این  داده هنری،  اجازه  طراحان  به  را  اند سبک ها  جدیدی  های 
آزمایش کنند. از منظر فرهنگی، هنرهای دیجیتال به بازنمایی و تقویت  

اند که  اند و این امکان را فراهم کرده هویت بصری ایرانی کمک کرده 

. تر به نمایش درآیدهای جدیدتر و جهانیفرهنگ و هنر ایرانی در قالب 
این  چالش با  مهارت هایی  حال،  به  نیاز  اصالت  نظیر  حفظ  جدید،  های 

ایرانی باید با   هنری و رقابت جهانی همچنان وجود دارند که طراحان 
شود طراحان ایرانی با تلفیق فرهنگ بومی  ها مقابله کنند. پیشنهاد می آن

های نوین، آثاری خلق کنند که هم اصالت فرهنگی را حفظ  و فناوری
باشند داشته  نوآوری  و  جذابیت  هم  و  تلفیق    ؛کنند  مثال،  برای 

تواند آثاری متمایز  های سنتی ایرانی با ابزارهای دیجیتال میمایه نقش
خلق کند که هم اصالت فرهنگی را حفظ کنند و هم در سطح جهانی  

های نوینی مانند  توانند تأثیر فناوری های آینده می پژوهش .  رقابتی باشند
را بر طراحی گرافیک بررسی  هوش مصنوعی، واقعیت افزوده و مجازی 

با   همگامی  و  ایرانی  بصری  هویت  تقویت  برای  راهکارهایی  و  کرده 
 .استانداردهای جهانی ارائه دهند

 هانوشت  پی

آثاری گفته می  (1 از  هنرهای دیجیتال به  شود که با استفاده 
نرم فناوری مانند  دیجیتال  سختهای  و  افزارهای  افزارها 

خلق   دیجیتال، می کامپیوتری  تصاویر  شامل  و  شوند 
 .های تعاملی هستند ها، و گرافیک انیمیشن

2) Motion Graphics هایی یا گرافیک متحرک، به انیمیشن
های های بصری در رسانه شود که برای انتقال پیام گفته می 

 .شونددیجیتال استفاده می 

طرح مایه نقش (3 اسلیمی،  منحنیهای  تزئینی  داری  های 
اند. سرو و سیمرغ هستند که در هنر اسلامی و ایرانی رایج
اند که در نگارگری  نیز نمادهایی از طبیعت و اساطیر ایرانی

 .شوندو طراحی سنتی استفاده می 

های  ها و نظام نشانه  ة شناسی علمی است که به مطالعنشانه (4
پردازد و در اینجا برای تحلیل  معنایی در فرهنگ و هنر می 

 . هویت بصری به کار رفته است

5) WebGL   که است  جاوااسکریپت  بر  مبتنی  فناوری  یک 
گرافیک  رندر  سه برای  استفاده  های  مرورگرها  در  بعدی 

 .شودمی

6) Persian Miniature    یا نگارگری ایرانی، سبکی از نقاشی
رنگ  و  ظریف  جزئیات  با  که  است  زنده،  سنتی  های 

 .کشدهای تاریخی و اساطیری را به تصویر میصحنه 

7)  Isometric   به تکنیکی در طراحی گرافیک اشاره دارد که
بعدی دهد تا حس سه درجه نمایش می   30  ةرا در زاوی  ءاشیا

 .ایجاد کند
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8)  Red Dot Award معتبر در حوزبین   ةیک جایز   ة المللی 
زمینه  در  نوآورانه  و  خلاقانه  آثار  به  که  است  های  طراحی 

 .شودمختلف طراحی اعطا می 
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Analyzing the Impact of Digital Arts on Contemporary Graphic Design 

Abestract 

In recent decades, digital arts have emerged as a transformative tool in contemporary graphic design. This study analyzes the 

impacts of digital arts on graphic design, focusing on the changes in creation and presentation methods. With the rapid 

advancement of digital technologies and graphic software, designers have adopted innovative approaches in their work. The 

research aims to explore these impacts from technical, artistic, and cultural perspectives. Using an analytical-descriptive 

method, the study draws on library resources, scholarly articles, and contemporary graphic works. Findings reveal that digital 

arts have shifted graphic design from a traditional, limited process to a dynamic and diverse space. These technologies have 

enabled the creation of complex works, the use of advanced visual effects, and increased audience interaction. Moreover, digital 

arts have contributed to contemporary visual culture by fostering new dimensions of creativity and innovation. However, 

challenges such as the need for new skills and preserving artistic authenticity remain. The study concludes that digital arts have 

profoundly influenced visual culture, encouraging designers to create multifaceted works. It is recommended that designers 

integrate local cultural elements with digital technologies to produce distinctive works.  

Keywords: Digital Arts, Contemporary Graphic Design, Digital Technologies, Creativity and Innovation, Visual Culture. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


